
 

       

       

simu(nb_simul) 

      

 

 

 

def simu(nb_simul): 

 

    for k in range(…………………): 

        x = ………………… # heure d'arrivée de Bob 

        y = ………………… # heure d'arrivée d'Alice 

        if ………………… < 10: 

            plot(x,y,"gx") # on affiche le point en « green » avec un « rond » 

        else: 

            plot(x,y,"rx") # rouge et rond 

 

    # avec xlim et ylim, on règle la fenêtre 

    xlim(-15,75)   

    ylim(-5,65) 

    show() 

      

                    

                     



 

  

frequence 

 

 

import random 

def frequence_rouge(n): 

 

    """ n (entier, type int) représente le nombre de tirages. Pour chacune des n expériences, on 

simule de façon suivante : on choisit aléatoirement un nombre entre 1 et 10. Les entiers 1,2,3 

représentent la    boule rouge et les autres, la verte. """ 

 

    somme = 0 

    for k in range(n): 

        alea = random.randint(1,10) 

        if alea <=3: 

            somme = somme+1 

       

    return somme/n 

 

 

            

 echantillon(n) frequence_rouge

  

 *    
 

√ 
      

 

√ 
+



 

 

 deplacement_aleatoire()
 

 

import random 

def deplacement_aleatoire(): 

  

  

  

 

 

  

abscisses ordonnees plot(abscisses,ordonnees). 

 

echantillon(20) echantillon(1000) 



 

 0,1,2, … 

pas pas

abscisses = range(1,pas+1) list list(range(1,pas+1)) 

range

 = [i for i in range(1,pas+1) ] 

 

 

abscisses ordonnees

 simulation(pas)

def simulation(pas): 

 

    abscisses = …………………… 

    ordonnees = [0] 

    for k in range(1,pas+1): 

        choix = deplacement_aleatoire() 

        ordonnees.append(…………………………………………………………………) 

     

    plot(…………………,……………………) 

    axesnormaux() # pour que les axes se coupent en 0 (il faut importer le module où se trouve la fonction) 

    xlabel("numéro de l'étape") # pas obligatoire 

    ylabel("emplacement sur la droite graduée") # pas obligatoire 

 

 

show()

show()

 

 

 
 
 



 

retour_en_0 

ordonnees

0 in ordonnees[1:] in 

ordonnees[1:]

ordonnees

 

       
(  
   

)

  

            

 

    

proba_retour_en_0(pas) 

 

  

   

 

 

ordonnees

0 in ordonnees[-1]

 
(  
   )

  

   
 

  √
 

 

Python 

 

 



 

simu2(nb_haut,nb_bas) 

nb_haut+nb_bas

scrutin(nb_voix_A, nb_voix_B) 

          -          

                     
       

       
    

  
          -            

         

         

   
       

      

 



 

 donne_direction() 

 

     

 marche_aleatoire(nb_points) 

def marche_aleatoire(nb_point): 

 

    abscisses = [0] 

    ordonnees = [0] 

    # au départ, le point est (0,0) 

 

    for k in range(1,nb_point): 

        direction = donne_direction() #  

        abscisses.append(………………………………………………………………) 

        ordonnees.append(………………………………………………………………) 

 

    plot(………………………………………,………………………………………) 

    axesnormaux() 
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http://alain.camanes.free.fr/universite/vulgarisation/expose_recurrence_clemenceau.pdf
http://culturemath.ens.fr/maths/pdf/proba/marchesZ.pdf

