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Introduction :

e Remarque préliminaire n°1 : Labomep est accessible en tant qu’éleve, formateur, ou
enseignant. Les fonctions sont les suivantes :

Eléve Formateur Enseighant

Peut exécuter des . . .

; Oui Oui Ou
exercices
Peut créer des
séquences pour Non Oui Oui
des éleves
Peut accéder aux .

. Non Non Oui

corrections

* Remarque préliminaire n°2 : Pour pouvoir tester les effets des manipulations, seul, a
la fois comme formateur et comme éleve, dans la mesure du possible (suivant le matériel a
disposition), nous utiliserons deux navigateurs différents (Mozilla et Chrome par exemple).

e Remarque préliminaire n°3 : Dans la suite, on appelle Ressource un contenu
(exercice interactif, ou exercice d’'un manuel), et Séquence une ressource associée a un
groupe d’éléve.

* Remarque préliminaire n°4 : Labomep est gratuit (et le restera toujours), en
connexion directe (les éleves se connectent sur labomep.sesamath.net). Si vous étes dans
un ENT ET que vous voulez que les éleves se connectent via cet ENT sans retaper un
identifiant et un mot de passe :

- Si I'académie a passé une convention avec Sesamath, le connecteur est gratuit.

- Sinon, le connecteur est payant, mais au maximum de 100 euros au total (suivant la taille
de I'établissement). Toutes les informations utiles ici : https://gar.sesamath.net et ici :
https://www.sesamath.net/index.php?page=connecteurs_ent_qgar

Pour pouvoir suivre ce tuto, il faut pouvoir se connecter a
Labomep.sesamath.net.

Deux cas :

1. Vous avez un compte Sesaprof.
Utilisez votre compte Sesaprof et créez un compte éleve dans une de vos classes.'

Voir la page 7 pour la création de classe et d'éleve.

2. Vous n'avez pas de compte Sesaprof (via sesaprof.sesamath.net ) . Créons un compte
formateur :
a. Allez sur labomep.sesamath.net
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b. Cliquez sur 'Créer un compte formateur' :

Accés avec un compte Labomep
(éléve ou formateur sans compte
Sésaprof)

Identifiant
Mot de passe
Ajouter un éléve 0

J'ai cublié mes identifiants Me connecter |

Créer un compte élé\€ | Créer un compte formateur s

c. Cochez ')'ai pris connaissance des informations relatives a la gestion des
données personnelles' (cliquez sur le lien pour vous renseigner) :

Créer un compte Labomep

Si vous Etes enseignant dans une structure officielle, vous
o devriez plutot créer un compte Sésamath.

Sinon, vous pouvez créer votre propre structure *virtuelle” ou

rejoindre celle créée par un autre formateur.

Données personnelles

J'ai pris connaigsance des informations relatives a la,
gestion des données personnelles
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d. Cochez sur 'Créer une nouvelle structure', remplissez les champs, décochez
'Autoriser les éleves a demander leur création de compte qu'un formateur devra valider',
Créer un compte Labomep x

Si vous étes enseignant dans une structure officielle, vous
o devriez plutdt créer un compte Sésamath.

Sinon, vous pouvez créer votre propre structure "virtuelle” ou

rejoindre celle créée par un autre formateur.

Données personnelles

J'ai pris connaissance des informations relatives & la
gestion des données personnelles

Se rattacher & une structure existante

puis cliquez sur 'Créer la structure' :

er une nouvelle structure

Autoriser les éléves a

demander leur création d
compte, quun formateur
devra valider

Interdire la création de
compte formateur

6 Créer la structure
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e. Une nouvelle fenétre permet ensuite de créer votre compte formateur.
Complétez-la avec les informations, puis cliquez sur 'Créer le compte'. :

Créer un compte Labomep

Si vous &tes enseignant dans une structure officielle, vous
o devriez plutét créer un compte Sésamath.

Sinon, vous pouvez créer votre propre structure “virtuelle® ou

rejoindre celle créée par un autre formateur.

Pour créer un compte formateur dans la structure

Attention : donnez une adresse mail valide, car un lien de confirmation y sera envoyé :

Créer un compte Labomep

Un mail a été envoye &
pour valider cette adresse.

f. Ouvrez votre boite mail et validez en cliquant sur le lien fourni :

Bienvenue sur Labomep ®

Vous avez créé un compte d'identifiant |

Cliquez sur ce lien pour valider votre adresse e-mail : https://labomep.sesamath.net/valider-email/65f82b3adbbabf75c10e8b36

L'équipe Labomep

g. Validez votre compte en cliquant sur 'valider mon adresse'

Valider mon compte

Vous avez récemment demandé la validation de votre adresse de courriel jaccomard(@free.fr.
Confirmer la validation de votre adresse ?

Valider mon adresse

= Retourner & l'accueil «
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h. Connectez-vous a Labomep pour vérifier, et valider la charte :

Conditions générales d'utilisation x

Si le contenu ne ='affiche pas correctement ci-dessous vous pouvez le consulter dans un autre
onglet https:/aide |abomep. sesamath net/doku.php?id=charte

Charte d'utilisation de
LaboMEP v2

Objet

La présente charte a pour objet de définir les modalités de mise a
disposition du site LaboMEP et les conditions d'utilisation de
LaboMEF par I'utilisateur.

Mentions légales

Le site LaboMEP est édité par l'association Sésamath. Les statuts
et de nombreux documents présentant 1'association sont
accessibles sur le site de l'association.

Définitions

« Utilisateur professeur : onne physique exercant des
ai lu et f'accepte les termes et con

i. Choisissez votre profil (c'est modifiable ultérieurement) :

Profil

Veous devez tout d’abord indiquer votre profil

Ecole

Voir la page 7 (page suivante) pour la création de classe et d'éleve.
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1) Création manuelle d'une classe et d'un éleve
dans cette classe.

1. Connectez-vous a https://labomep.sesamath.net en tant que formateur :

2. Créons une classe nommeée 'Test', au niveau 3eme :
rMARD—LGTJouber@ ”

a. Cliquez sur le bouton du menu de configuration en haut a

droite.

Olivier JACCOMARD - LGT Joubert —

up = Mon compte
| # Préférences

it Configuration établissement

*
F-1

JU€E

=, Gestion des groupes de partage
b. Cliquez sur 'Gestion des éléves' : === Gestion des éleves

sp. | Corbeille
1 £ Changer de structure v
1 € aide

T _J signalement et contact

1 I8 Mentions légales

Déconnexion
| Taope - wiiapa - uenvee 172

Gestion des clas

c. Cliquez sur le bouton d'ajout de classe :

= GA
nIie

d. Dans la fenétre qui s'ouvre, pour le nom de la classe, tapez 'Test', pour le niveau,
sélectionnez 'troisieme’, et enfin, validez :Cquez maintenant sur le '+' devant le dossier
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Gestion des classes

+ premiére

# seconde

'troisieme’, pour le développer : G) . La classe 'Test' apparatt :

troisieme
+ terminale

+ CAP 1re année

Gestion des classes

-
# [ premiére
+ T seconde
= [ troisiéme
# o 3PM1(12)
§ e 3PM2(11)

# 7 terminale

+ CAP Tre année

e. Cliquez avec le bouton droit sur la classe 'Test’, et sélectionnez 'Ajouter un

=7 Gérer les éléves + Importer = Exporter

Gestion des classes

o
# 00 premiére
+ T seconde
= T troisieme
éleve' : B s 3PM1(12)
H s 3PM2(11)

S Test

= 7 Ajouter un éléve

5 termi

@ cAp 1w Exporter les bilans
/" Modifier

T Mettre dans la corbeille
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f. Remplissez les différents champs, et notez sur un papier I'ldentifiant et le mot de
passe choisi : nous en aurons besoin pour tester des séquences. Validez :

Ajouter un éléve

Nom de ['éléve
Préno

Identifia

Mot de passd

g. L'éleve apparait dans la liste des éleves de la classe :

+ premiére

+ seconde

- troisieme
e 3PM1(12)
e 3PM2(17)
ama Test

| terminale

-

+

¥ CAP Tre année

1) Utilisation de base : une séquence constituée
de ressources Sésamath

1. Connectez-vous a https://labomep.sesamath.net en tant que formateur :

Accés avec un compte Labomep Accés avec un compte enseignant Sésaprof
(éléve ou formateur sans compte
Sésaprof) e A ———|
SesaPROF

?
prof.1

Ajouter un éléve (]

3 Connexion via mon compte Sésaprof

Jial oublié mes identifiants (] Me connecter ’

Créer un compte éléve | Créer un compte formateur

Figure 1
2. L'interface de Labomep s’ouvre :
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Labomep 1 formateur - Lyon_Séminaire_Libre_Educatif_2022
21312

Classes Q> 4 acueil Mes Groupes o>

Ressources partagées @ > | © Vous étes connecté ala stucture Lyon_Séminaire_Libre_Educatif_2022 Mes Ressources o>

Ressources oV Mes Séquences oV

Q B 3

Constructions instrumenpoche (par t

3P collége (exercices interactifs)

@ [ J3P lycée (exercices interactifs)

% M Calcul@TICE (exercices de calcul

]

# I Manuel 2nde - 2019

[ Manuel 2nde - 2014

# M Manuel 1ére - 2019
@ I Manuel 1 - 2015

Depuis janvier 2021 les contenus flash ne peuvent plus étre affichés, cf EAQ

Aide et tutoriels

Pensez a consulter Faide, elle sétoffe réguliérement, et hésitez pas  y ajouter vos tutoriels et conseils / astuces |
Vous pouvez également consulter labohelp (site indépendant de fassociation Sésamath créé par Vincent Robert et Kevin Fedyna)

Présentation

Labomep est une plate-forme permettant aux enseignants de proposer a leurs éléves 2 3
et dren suivre les résultats, ainsi que résumés de cours animés, et beaucoup d (calcul mental, encadrée dun logiciel de géométie, etc).

Sa conception autorise la pédagogie différenciée ; il est en effet possible d'adapter les parcours pédagogiques & chaque éléve, en créant des sous-groupes (& partir de un

individu), en utisant un nombre important de ressources (en constante évolution) et d'en créer de nouveles, ainsi que de structurer ces ressources selon un ordre et des

citeres logiques personnalises. |

Labomep c'est
+ Ouvertatous
o Tout le monde peut se créer un compte formateur (mais seuls les enseignants ayant un compte Sésaprof pourront accéder aux corrections). Sily
a déja des formateurs dans Iétablissement le formateur devra étre approuvé par les formateurs existants (Attention, cela ne peut pas étre
annulé, une fois le compte actif seul le formateur peut détruire son propre compte)

= Toutle monde peut créer une structure, pour permettre des usages hors des établissements scolaires (associations et oute structure hors «
éducation institutionnelle », sans identifiant UAI).

= i cest autorisé dans les préférences de fétablissement, les éléves peuvent demander eux-méme la création d'un compte (qui devra étre validé
par un formateur).

+ Extensible
o Chaque enseignant / formateur peut créer ses propres ressources.

o Les ressources comme les séquences peuvent étre partagées, avec tout le monde ou au sein d'un groupe (pas nécessairement dans le méme
établissemen).

+ Code libre
= En accord avec la philosophie de fassociation Sésamath, le code source est ibrement disponible sur framagit

Figure 2

3. Avant de programmer des séances, explorons un peu l'interface :

Classes (7
Ressources partagées 0>

Ressources Q '

Figure 3

a. Sur la partie gauche, se trouvent trois menus :
i. Les classes de I'établissement. Ce menu permettra d’affecter une classe a
une séquence :

Labomep Labomep .
21312 g Classes @— |
= B premaére Ll
.1 (1)
iy

Classes >

Lyen.11 (1)
Lyon.12 (1)
Lyon.13 (1)
Lyon.1a (1)

Ressources partagées (7]

Ressources 0 ~ - Lyon.1S (1)
- Lyon. 16 (1)
Lyon. 17 (1)
Lyon.18 (1)
Lyon.19 (1)
Lyon_2 (1)
Lyon_20 (1)
Lyon_ 21 (1)

@ Constructions instrumenpoche (par |

+ J3P college (exercices interactifs) Lyon.22 (1)
Lyon.23 (1)
Lyon.24 (1)
Lyon.25 (1)
Lyon.26 (1)
Lyon_ 27 (1)

+ J3P lycée (exercices interactifs) -
+ T Calcul@TICE (exercices de calcul Labomep
+ Manuel 2nde - 2019

21312

Lyon 28 (1)
Lyon. 29 (1)
Lyen.3 (1)
Lyon. 30 (2)
Lyon.a (1)
Lyon.s (1)
Lyen.s (1)
Lyon.7 (1)

§E

3

Classes 0 v A
+ Manuel 2nde - 2014 _

premiére

BE

#

+ Manuel 1ére - 2019

IifllllIIIHIIIIHIIIIHIIIID

+ Manuel 1S - 2015

#

Lyon.g (1)

Figure 4 Figure 5 Figure 6
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ii. Les ressources partagées de I'établissement, peut-étre vides pour
I'instant (cela dépend de I'avancement des autres personnes de cet atelier. On y trouvera
les ressources personnelles que les collegues de I'établissement décident de partager, et
les ressources créées au sein d’un groupe de travail que vous suivez.

Ressources partagées @@

Ressources 9>

Figure 7

ili. Les ressources officielles de Sésamath (ici, la configuration choisie par le
formateur a limité I'affichage - voir « configuration de compte » ci-dessous pour la

modifier) :

N

R

=

ources

41}
W
o

©

Figure 8

Labomep

2.13.12
Classes 0>
Ressources partagées 0>
Ressources (7 A%
Q

+

Constructions instrumenpoche (par |
J3P collége (exercices interactifs)
J3P lycée (exercices interactifs)
Calcul@TICE (exercices de calcul m
Manuel Znde - 2019

Manuel Znde - 2014

Manuel 1ére - 2019

Manuel 1S - 2015

Figure 9

iv. En cliquant sur les
b. Sur la partie droite, se trouvent le menu de configuration du compte, et quatre

©

, vous aurez des informations plus exhaustives.

1 formateur - Lyon_Séminaire_Libre_Educatif 2022 =

:xion

autres menus :

Mes Groupes
Mes Ressources

Mes Séquences

Séquences de mes collégues 0 v

.+

Figure 10

0>
0>
0>
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i. Le menu de configuration du compte :

1 formateur - Lyon_Séminaire_Lib reiEd%

=<5 Gestion des groupes de partage
ss Gestion des éléves

Corbeille

© Aide

/~ signalement et contact
I3 Mentions légales

& Déconnexion

Figure 11

 Mon compte 0>
Préférences
4 Conne % 0 ) 0>
iif Configuration établissement 0
N

permet, dans |I'ordre, de modifier son compte (mot de passe, suppression du compte, etc.),

de changer ses préférences d’affichage des ressources de Sésamath, de modifier les
préférences de I'établissement sur les comptes éleves, de créer ou de suivre des groupes

de travail, de créer ou de modifier des comptes éleves, de visualiser la corbeille des

comptes éleves, d’'accéder a I'aide de Labomep, de signaler une ressource présentant une

anomalie, et de se déconnecter.
ii. Le menu ‘Mes Groupes’, qui permet de créer des groupes d’éleves
provenant de classes différentes (pour I'instant vide : nous n’en avons pas créés) :

1ateur - Lyon_Séminaire_Libre_Educatif 2022 =

Mes Groupes
Mes Ressources

Mes Séquences

.+

Figure 12

Séquences de mes collégues @ W

=)

o>
o>

ili. Le menu ‘Mes Ressources’, qui va permettre de construire nos séquences

(ressources+groupe d’éleves, vide pour l'instant) :
iv. Le menu ‘Mes Séquences’, qui contiendra les paires Ressource+éleves

(vide pour l'instant) :

- Lyon_Séminaire_Libre_Educatif 2022 =

Mes Groupes 0>
Mes Ressources 90
Mes Séquences o>

Séquences de mes collégues 0 W

.+

Figure 13

2ur - Lyon_Séminaire_Libre_Educatif 2022 =

»  Mes Groupes (7
Mes Ressources o>
Mes Seéquences

Seéquences de mes collégues 9 W

.+

Figure 14

Q
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v. Le menu ‘Séquences de mes collegues’, qui, a l'instar les ressources
partagées, mais avec des groupes d’éleves associés, contient les séquences personnelles
gue les collegues de I'établissement décident de partager, et les séquences créées au sein

iteur - Lyon_Séminaire_Libre_Educatif 2022 =
Mes Groupes 0>
Mes Ressources 0>
Mes Séquences 0>
Séquences de mes collégues @0
o
Figure 15

d’un groupe de travail que vous suivez.

4. Construction d’une séquence de base :

Mes Groupes 0>

- Mes Ressources 0>
0>
Séquences de mes collegues 0 v

-
~

Figure 16

a. Cliguez a droite sur ‘Mes séquences’ :
b. Cliguez sur le bouton de création d’'une séquence :

formateur - Lyon_Séminaire_Libre_Educatif 2022 —
.5 Mes Groupes 0>
n - Mes Ressources 0>
Mes Sequences 0 A4
O
Figure 17

c. Donnez un nom a votre séquence, par exemple ‘premieére séquence de ' suivi

Ajouter une séquence

Noi iere séquence du formateur n®

Figure 18

de votre prénom et nom, puis validez :

VERSION : 19/03/24 - 13/136



——  Tutoriel d'utilisation de Labomep_

d. Un nouvel onglet apparait dans la partie centrale :

ep 1 formateur - Lyon_Séminaire_Libre_Ec
21312
@) 4 accuel = premizre séquence. Mes Groupes
s partagées 9> o @ Mes Ressources
s @~ [=] premiére séquence du formateur n°1 Mes Séquences

> A Derniére modification le 07/03/2022
= %7 sous-séquence p

et Configuration principale 8 %
2 Eléves

structions instrumenpoche (par | A Nom  premiére séquence du formateur n°1 = B Nontrié
college (exercices interactifs) - Description [=] premiere sequ
e
Numérique : Entiers
Supprimer les espaces da
Supprimer les zéros inutil
GRAPHE-Eciiture d'un no
Des letires aux chiffres (n o =
Des letires aux chiffres (n
Comparer ( Entiers ) e
Axe gradué et abscisse (| ity
Axe gradué et abscisse ( |
Numérique : Fractions
Numérique : Décimaux Linesire
Numérique : Heures Eléve unique
Numérique : Opérations - — e
Numérique : Problémes e =

Algébre : Arithmétique

g . Non Zapping 10 2
Gestion de données : Proport
‘Gestion de données : Statistit

Max. visionnage 0 =
Mesures : Longueurs

Le symbole * dans les arbres des ressources désigne des sous-&léments dont les étrages différent
des réglages par défaut ci-dessus

Mesures : Surfaces

Mesures : Longueurs et Surfe

Figure 19

e. Construisons notre séquence :

i. En cliguant surles « + », développez I'arbre des ressources de seconde
jusgu’au sous-dossier ‘Propriétés’ e ‘Racines carrées’ du sous-dossier ‘'Nombres et

+ LONSIIUCUonS INSIrUmenpocne {par neme)

+ J3P college (exercices interactifs)
- J3P lycée (exercices interactifs)
2nde
# [ Algorithme et Programmation

Nombres et calculs

+ Ensembles de nombres
# [ Nombre premier

# [ Puissances

# 0 Fractions

Racines carrées
Propriétés
Racine carrée : Calcul mental (1)
Racine carrée : Calcul mental (2)
Extraction d'un carré d'un radical
Réduire une somme avec des racines carrées
Réduire une somme avec plusieurs racines carré
Ecrire une fraction sans radical au dénominateur
Ecrire une fraction sans radical au dénominateur
# [ Calculs algébriques
+ [ Géométrie
# M Carrée parfait
# 00 Intervalle, inégalité et inéguations

+ T Calcul littéral

Figure 20

calculs’ :

ii. « Trainez » la ressource ‘Extraction d’un carré d’un radical’ sur
‘Série’ dans la partie centrale : cliquez sur la ressource ‘Extraction...’, maintenez le bouton
gauche enfoncé, positionnez-vous sur ‘Série’, et relachez le bouton de la souris. Vous devez
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obtenir ceci :

Lapomep
2.13.12
“lasses 0> 4 Accueil premiére séquence...
essources partagées 0> T T O
essources oV I:‘ premiére séquence du formateur n°1
Den
Y = % sous-séguence
- Confi
= . Eleyg
5 Constructions instrumenpoche (par theme)
@ T J3P collége (exercices interactifs)
. Extraction d'un carré d'un radical
J3P lycée (exercices interactifs)
= B 2nde
+ Algorithme et Programmation
= [ Nombres et calculs
# 00 Ensembles de nombres
# [ Nombre premier
# T Puissances
+ [0 Fractions
= E .
- Racines carrées
= T Propriétés
Racine carree : Calcul mental (1)
Racine carrée : Calcul mental (2)
Extraction d'un carré d'un radical
Réduire une somme avec des racines carrees Propr
Réduire une somme avec plusieurs racines carrés
Bl nvicn inn fenntinn anna endinal mo d&namminabarne

ili. Affectons maintenant une classe a cet exercice : cliquez dans la partie
gauche sur ‘Classes’, puis trainez votre classe de la méme maniére que la ressource, sur
‘Eleves’ dans le panneau central. Vous devez obtenir ceci :

-abomep
21312
‘lasses 0 o ’.\ Accueil premiére séquence...
premiére :;-; il T 0
f sem Lyon.l(1) =] premiére séquence du formateur n°1
4 s Lyon.10(1) _ e
¥ e Lyon.11(1) = e Eléves
 ama Lyon.12 (1) # 2 Lyond
# sma Lyon.13(1)
t amm Lyon.14(1) Extraction d'un carré d'un radical
+ sea Lyon.15 (1)
+ ama Lyon.16 (1)
1 o

Lyon.17 (1)

Figure 22

iv. Sauvegardez en cliquant sur

£

en haut du panneau central :
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oV 4 Accueil premiére séquence...
-e -
o uhi ?
|:| premiére séquence du formateur n°1
L A
= ! sous-séquence
= sz Eléves
@ s Lyon.l
= {3 Série
Extraction d'un carré d'un radical

Figure 23
f. Testons la séquence : ouvrez un autre navigateur et allez sur la page
https://labomep.sesamath.net :

Bienvenue sur Labomep

Accés avec un compte enseignant Sésaprof

Accés avec un compte Labomep
(éleve ou formateur sans compte —
SesaproD i SesaPROF
Identifiant
Mot de passe

Ajouter un éléve (i ]

J'ai oublié mes identifiants Me connecter

Créer un compte éléve | Créer un compte formateur

Figure 24
i. Connectez-vous avec le compte éleve correspondant a votre compte
formateur. Utilisez le mot de passe que vous avez défini lors de la création de ce

Connexion via mon compte Sésaprof

Accés avec un compte Labomep
(éléve ou formateur sans compte
Sésaprof)

Ajouter un éléve (i ]

e —
Me connecter
T —

J'ai oublié mes identifiants i

Créer un compte éléve | Créer un compte formateur

Figure 25

compte éleve.:
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ii. L'interface éleve est différente de I'interface formateur :

Labomep 21312 wenions egeies

leleve | Aide Quitter
Trier les séquences Choisis une activité dans le menu de gauche
Attention, le message "Résultat sauvegardé” doit s'afficher a chaque réponse envoyée pour les exercices de type @, ou & la fin de chaque série de questions dun exercice de type Bl (au clic sur “section suivante”),
Les sequences de 1 formateur Si ce nlest pas le cas il n'a pas été sauvegardé (le signaler 4 ton professeur, tu peux prendre une capture d'écran pour lui montrer).
= = En cas de probléme consulte I'aide (bouton en haut a droite) ou bien labohelp ¥ é &6 par Vincent Robert et Kevin Fedyna).
premiére séquence du formateur n*1 M

Travail en

nomie o

+ Constructions instrumenpoche (par théme)
+ Exercices interactifs J3P

+ Calcul@TICE (exercices de calcul mentaly
+ Arbre Mathenpoche Sixizme

+ Arbre Mathenpoche Cinquiéme

+ Atbre Mathenpoche Quatriéme

+ Arbre Mathenpache Troisizme

+ Arbre Mathenpoche Seconde

+ Arbre Mathenpoche Premiére

+ Arbre Mathenpoche Terminale
+ Tous les cahiers et manuels

+ labomep profil sisse

Figure 26

iii. Notre exercice apparait en haut a gauche (‘premiere séquence du
formateur n°1’ sur la figure 26). En cliguant dessus, le titre de I'exercice interactif apparait :

Labomep 2.13.12 Mentions légales

Trier les séquences |Par formateur v Choisis une activité

Attention, le message "R

Sice nestpas lecas il n
En cas de probleme

Les sequences de 1 formateur

miere séquence du formateur n°1

§|_ction d'un carré d'un ra

Réussite - Pas encore essayé

Travail en autonomie Jdi

+ Constructions instrumenpoche (par theme)
+ Exercices interactifs J3P

+ Calcul@TICE (exercices de calcul mental)
Figure 27
iv. Cliquez sur cet exercice : il se lance dans la partie centrale :

[P ———

e
> Simplification de racines carrées

1 formateur

+du formateur n°1 Score : 0
113:30

n carré d'un radical On demande d'écrire v/ 72 sous la forme av/ b avec a et b entiers positifs et b le plus petit possible.

re terminé

Appuie sur la touche Entrée pour tester tes calculs.
Clique sur OK (en bas a droite) seulement pour répondre a la question.
Il reste 4 essai(s) et 2 validation(s).

vz - f

Figure 28

* Remarques :
- Certains exercices, comme celui-ci, encouragent l'usage du « papier-crayon ». On note
notamment le message : il reste 4 essais et 2 validations. Si I'éleve clique sur « OK »
(en bas a droite) alors que sa réponse est fausse, il aura le droit de proposer une fois
encore quelque chose d’autre. Quant aux essais, ils correspondent au nombre d’'étapes
maximum autorisées (éventuellement fausses).
Des exemples de situations :
- trois appuis sur la touche « entrée » suivis d'un clic sur « OK » :
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On demande d'écrire v/ 5400 sous la forme av/ b avec a et b entiers positifs et & le plus petit possible.

Appuie sur la touche Entrée pour tester tes calculs.
Clique sur OK (en bas a droite) seulement pour répondre a la question. On demande décrire /5400 sous la forme av/b avec a et b entiers positifs et b le plus petit possible.
- 3 Appuie sur la touche Entrée pour tester tes calculs.
55188 o ;{)S\)?% \/ 2 Clique sur OK (en bas a droit:) seulement pour répondre a la question.
VBT = 30VG V5400 =+/900 /6
11 reste une \;lidanon. \/54()[] * 5()\/7
VB0 =301/
Va0 I +/5400 = v/900 x 6
g

/5400 = v/900 x /6

Figure 29 (appuis successifs sur Done v'5400 = 30v/6

« Entrée », pas de clic sur « OK ») | |Figure 30 (apres clic sur « OK »)

- Un appui sur « Entrée » suivi d'un clic sur « OK » :

On demande d'écrire v/ 500 sous la forme av/' b avec a et b entiers positifs et b le plus petit possible.
Appuie sur la touche Entrée pour tester tes calculs.
Clique sur OK (en bas a droite) seulement pour répondre a la question.

V500 # 250

/ o On demande d'écrire /500 sous la forme av/B avec a et b entiers positifs et b le plus petit possible. |
1l reste 3 essai(s) et 2 validation(s) Appuie sur la touche Entrée pour tester tes calculs.
Clique sur OK (en bas a droite) seulement pour répondre a la question.
- V500 # 250
500 = Dﬂ 1l reste 3 essai(s) et 1 validation(s).
AN Recopier réponse précédente ol
i |
. . 7 Y= £
Figure 31 (appui sur « Entrée »,
. . \ .
pas de clic sur « OK ») Figure 32 (apres clic sur « OK »)
. ’ . 7 . , . .
... suivi d'un appui sur « Entrée », puis d’un clic sur « OK »:
On demande d'écrire v/ 500 sous la forme av/b avee a et b entiers positifs et b le plus petit possible. - —
Appuie sur la touche Entrée pour tester tes calculs. - . Sccomath | Ribstongz =it
Clique sur OK (en bas & droite) seulement pour répondre a la question. Gtk
Score : 1sur4
V500 # 250 3
i —_— On demande diéerire /500 sous la forme ay/B avec a et b entiers positifs et b le plus petit possible.
V500 #2510 Appuie sur la touche Entrée pour tester tes calculs. ¢ st faux |
T e T alidatn ) Clique sur OK (en bas & droite) seulement pour répondre & la question.
V500 #250 La solution se trouve ci-
— V500 #2510 [ \contre
v {3 VB = VIO 5 5 | L
V500 = V100 x V5| i
H H 4 Donc V500 = 10\/5‘
Figure 33 (appui sur « Entrée », z |
. . \ .
pas de clic sur « OK ») Figure 34 (apres clic sur « OK »)

10
- Un clavier personnalisé est disponible en cliquant sur juste a co6té de la zone de
saisie, afin de s’adapter aux tablettes et téléphones :

On demande d'écrire v/ 50 sous la forme av/ b avec a et b entiers positifs et b le plus petit possible.
Appuie sur la touche Entrée pour tester tes calculs.

Clique sur OK (en bas a droite) seulement pour répondre a la question.
Il reste 4 essai(s) et 2 validation(s).

Vst -

FEdlonaen
8]

2]

(=]
(=]
(]

I

:
t] =)
[~ ()]

[+
IEI

Figure 35

g. Ajout d’une autre série d’exercices : fermez le navigateur éleve, et, pour vous
entrainer, ajoutez la ressource ‘Réduire une somme avec des racines carrées’ a votre

séquence, apres la ressource ‘Extraction d’un carré d’un radical’ (n'oubliez pas de
sauvegarder!) :
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o s Eléves
# s Lyon.l
= =3 Série
Extraction d'un carré d'un radical

Réduire une somme avec des racines carmées

Figure 36

h. Vérifiez le résultat en tant qu’'éleve en relancant le navigateur « éleve » (ou en le

rouvrant et en appuyant sur la touche F5) :

Labomep 2.13.12 Mentions légales

Trier les séquences ch
. Atb

Les nces de 1 formateur "Se
Sic

premiére séquence du formateur n*1 J En

Demier accés : 07/03/2022 & 13:39

2

IEE_xtrac_tion d'un carré d'un radical

ite - 50%

E_éduir_e une somme avec des racines carrées

Reéussite - Pas enc

Figure 37

i. Des exercices ordonnés : sur le navigateur « éleve », vous pouvez constater
gue celui-ci peut choisir indifféremment I'un des deux exercices. On peut vouloir que I'éleve
suive obligatoirement un ordre. Pour cela, retournez dans le navigateur du formateur,
ajoutez la ressource ‘Ecrire une fraction sans radical eu dénominateur (1)’ en troisieme

position, puis cliqguez sur ‘Série’.

? 4 Accueil premiére séquence...
"t

b o wuhl 0

~  |=] premiére séquence du formateur n°1

LR A
= . sous-séquence
= ama Eléves

on.1

‘ia action d'un carré d'un radical

Réduire une somme avec des racines carrées

Ecrire une fraction sans radical au dénominateur (1)

Figure 38

Propriétés appliquables aux sous-éléments
Type | Libre

Non Zapping 10

Max. visionnage 0

Le symbole * dans les arbres des ressources désigne des sous-éléments dont le
paramétrages différent des réglages par défaut ci-dessus

j. Modifiez « Libre «

en « Ordonnée

» a droite :

0 ? A Accuel premiére séquence...
"o
0 > 0wl 0
(70% D premiére séquence du formateur n°1
. .
= 1 sous-séquence
= i Eléves
s Lyonl
- Wi Série

Extraction d'un carré d'un radical
Réduire une somme avec des racines carrées

Ecrire une fraction sans radical au dénominateur (1)

Propriétés appliquables aux sous-éléments

Non Zapping iz 2 = B
Bre avec un minimum de réussite

Max.

Le symbole * dans les arbres des ressources désigne des sous-éléments dont les
paramétrages différent des réglages par défaut ci-dessus

Figure 39

Mes

Mes

Type  Libre

visionnage 0
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k. Enregistrez les modifications ( = ).

l. Vérifiez le résultat dans le navigateur « éleve » (touche F5 pour actualiser) : sur
I’exemple ci-dessous, le premier et le deuxiéme exercice apparaissent en clair, car le
premier exercice a déja été terminé. En revanche, le troisieme exercice est grisé : il ne peut
étre effectué que si les précédents ont été terminés.

'1 &« 5 C & labomep.sesamath.net/front/

e

I
it Applications & Gmail [N Nefflix

Labomep 21312 Mentions légales

Trier les séquences Choisis une activité dans le menu de gauche

Attention, le message "Résultat sauvegardé” doit s'afficher & chaque réponse envoyée pour les exer
"Section suivante”).

Si ce n'est pas le cas il n'a pas été sauvegardé (le signaler & ton professeur, tu peux prendre une cap
En cas de probléme consulte l'aide (bouton en haut & droite) ou bien labohelp (site indég

Figure 40

m. Un travail a faire avant le ... : on peut aussi vouloir qu’une série soit effectuée
avant une date donnée. Pour cela, retournez dans le navigateur du formateur, cliquez sur
le titre de la séguence et modifiez le «Statut» : passez-le de « Active » a « Bornée
dans le temps » :

n o> A Accueil premigre séquence... Me:
.
. (7 H Me
Cliquez o (B e
- r Dermiére modification le 07/03/2022 =
'7' Els Configuration principale -
S u r 5. iy p Nom premiére séquence du formateur n°1
4 escription
| = #f * Série
p ourles Extraction d'un carré d'un radical
d eux Réduire une somme avec des racines carrées
Ecrire une fraction sans radical au dénominateur (1)
dates et
entrez par ( j
exemple :
Prioritairg Activg
| ée dans le temps
que la
7
sequence
Lineaire
Sera e e
dISponIb|e sines carrées prité - s
A N s racines carré: S S
du jeudi Figure 41
31 mars,
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0h00 au Samedi 2 avril, 0h0O :

Statut | Bornee dans le temps

du  31/03/2022

a | 00:00

au  02/04/2022

a | 00:00
Prioritaire

Figure 42

i |

0. Enregistrez (

) et allez regarder les conséquences de vos modifications dans

Trier les séquences | Par formateur v

premiére
Dernier acces

| en autonomie

+ Constructions instrumenpoche (par théme)
+ Exercices interactifs J3P

+ Calcul@TICE (exercices de calcul mental)

Figure 43

Choisis une activi
Attention, le message
"Section suivante”).

Si ce n'est pas le cas |l
En cas de problén

I'interface éleve :
La date de fin de la séquence est affichée.

p. Je souhaite partager ma séquence avec mes collegues : retournez sur le
navigateur du formateur, dans la partie droite, faites un clic droit sur votre séquence, puis

cliquez sur « Partager »:

Derniére modification le 07/03/2022
Configuration principale
Nom premiére séquence du formateur n°1

Description

Statut = Bornée dans le temps
du g7/03/2022

a | 00:00

Figure 44

0>
(7 RV

Mes Ressources

Mes Séquences

o+ +]

= B Non trjé
: = nramiara c4guence du formateut
# Modifier —

droit

(s Renommer
Zi Vair le bilan

Dupliquer

Rupliguer <=8 Ms éléves

i@ Tester

Mettre dans la corbeille

-
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q. Plusieurs choix s’offrent a vous. Pour I'instant, pour que ce soit visible d’autres
formateurs de I'atelier, cochez « Autoriser mes collegues a voir cette séquence et

Partager la séquence x

B Général

Nom du partage
premiére séquence du formateur n*1|

Séquence publique
o Une séquence publigue pourra étre affichée dans les résultats de recherche

= Partager dans les groupes

Vous devez rejoindre un groupe afin de pouvoir y partager une séguence

'_'._ Partager avec mes collégues
%utonser mes collegues & voir cette séquence et ses bilans
ses bilans », puis cliquez sur « Valider » :

2
@ Annuler
¢ Remarques :

- Si vous cochez aussi « Autoriser mes collegues a éditer cette séquence », cela
permet un véritable travail d'élaboration d’'une séquence en groupe.

- Si vous cochez « Séquence publique », cette séquence sera visible lors d’'une
recherche dans la bibliotheque (voir plus loin).

Figure 45
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I11) Fabriquer ses propres ressources

* Remarque préliminaire n°1 : il est déconseillé de faire cette partie avant la partie |,
car on suppose ici que vous savez créer une séquence.

* Remarque préliminaire n°2 : Sesamath est une association de professeurs de
mathématiques qui produit des ressources gratuites et libres pour faciliter I'assimilation des
notions mathématiques. "Gratuites" car tout ce qui est produit est téléchargeable : ceci
permet aux éleves de s'entrainer, sans avoir a payer quoique ce soit. "Libre" car tout ce qui
est produit est éditable, modifiable : ceci permet a n'importe quel professeur d'améliorer
une ressource pour le bien de tous. Donc, si vous créez une nouvelle ressource, pensez a
nous la partager ! Une liste de discussion permet de faire cela. Contactez-nous pour vous y
inscrire : https://www.sesamath.net/index.php?page=contacter

1. Ou ? Cliguez sur « Mes ressources » a droite :

Mes Groupes 0>
@essoun:es ) 0>
Mes Séquences 0>
Séquences de mes collégues @ N
"o
Figure 46

2. Une ressource Calculatice :

a. Cliquez sur (en haut a droite, sous 'Mes ressources') et complétez les champs

comme suit :

1 formateur - Lyon

0> 4> Accueil B Nouvelle ressource Mes Groupes
@ > Mes Ressources
oV Créer une ressource ] 3

Nol

Titre = Langue
premiére ressource de formateur 1 francais
Type technique 3 Restriction Publié
exercice calculatice (javascript) aucune ( )
pour une

Origin

Identifiant d'origine (uniguement pour une

Origine Identifiant d'origine
Résumé Description Commentaires (réservés au formateur)
wal (1) Résumeé Description Commentaires (réservés au
tal (2) formateur)
-adical
des racines carrées “ “ “

plusieurs racines carré

dical au dénominateur ;

Catégories Niveaux
dical au dénominateur 4 5
Exercice interactif X w
= 6
Créer la ressource

Figure 47
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b. En cliuant sur « Créer la ressource » (en bas), le bas de I'interface change :

Catégoyi Niveaux
Exercice interactif X sixieme X

Type pédagogique Type documentaire

exercice X resgource interactive X

Vous n'étes membre d’aucun groupe (pour y publier cette ressource ou déléguer des droits de modification)

Type d'exercice
Lhoisir un type d'exercice
Enregistrer

Figure 48
c. Sélectionnez le « Type d’exercice » « balance »:

Type d'exercice
l Choisir un type d'exercice ! ~ '

addiclic

approximationsomme

araignee

2

Figure 49
d. La encore, le bas de I'interface change :

Type d'exercice

balance

Edition des options

options
Nombre de questions: 5
Nombre d'essais: @ un O deux
Temps maximum par question : 0
Type de calcul :

@® Ecart entre des dizaines O Ecart entre des centaines
O Ecart entre une centaine et une dizaine

Nombre de caisses & peser: ® deux O trois O quatre

Exercice original provenant du site Calcul(@tice

Figure 50
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e. Laissez tel quel et cliquez sur « Enregistrer » (tout en bas) :

balance

Edition des options

options
Nombre de questions: 5
Nombre dessais: ® un O deux
Temps maximum par question : 0
Type de calcul :
© Ecart entre des dizaines O Ecart entre des centaines
O Ecart entre une centaine et une dizaine

Nombre de caisses a peser: ® deux O wois O quatre

Exercice original provenant du site Calcul@tice

Figure 51
f. Votre premiere ressource est créée et apparait dans le panneau de droite :

1 formateur - Lyon_Séminaire_Libre_Educatif 2022 —

Mes Groupes 9>
f 2022 Mes Ressources (7 2%
< o
= [0 Non trig

premiére ressource de formateur 1

Figure 52
g. Pour la tester rapidement, il suffit de faire un clic droit dessus :

WIS Mo33UUILeD

5 2 1

= Non trie 1

Q_reser o resous 3
droit " Modifier

T Supprimer

i3 Plus dinformations

~ signaler une anomalie

Figure 53
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h. Dans la partie centrale, I'exercice s’exécute (il faut cliquer sur chaque paquet ) :

-
Lfomat

B> 4 oaccuel & Ressource Mes Groupes E

0> premiére ressource de formateur 1 Mes =

v ]

La balance

i

IOV

Cliquer sur les paquets pour les peser. Calculer Iécart entre le paquet le plus lourd premiére ressource de fo
etle plus léger.

I Calcule I'écart entre le plus lourd et le plus Iéger ::] g

Commencer | 3

Valider
il Exercice original provenant du site Calcul@tice score:0sur5

Fi ure 54 . Exercice original provenant du site Calcul@tice
g Figure 55

i. Pour I'affecter a une séquence, il suffit :

i. De créer une séquence (ici « Deuxieme séquence du formateur n°1 »)
dans « Mes séquences »

o e ey

> 4> Accueil  J§ Ressource Deuxiéme séquence... Mes Groupes

> T 0 Mes Ressources

v D Deuxiéme séquence du formateur n°1 -O £y
Derniére modification le 07/03/2022 L

= !l sous-séquence
Ele Configuration principale
s Eléves

@ 2 Nom Deuxiéme séquence dufo
e

i Description

|| premiére ressource de formateur 1 -+

Figure 56
ii. De « trainer » la ressource de droite sur « Série » :
ifi. D’'affecter une classe ou un éléve :

CIC] premiére ressource de formateur 1

Classes oV 4> Accueil  J& Ressource Deuxieme séquence...

oW T O
|:| Deuxiéme séquence du formateur n°1

premiére

# ama LYON.10 (1) Demiére modification

# e Lyon.11 (1) Configuration princif

Nom

3 2= Lyon.l

# en Lyon.13 (1) Description

(
(

+ ama Lyon.12 (1)
( = =% Série
(

¥ saa Lyon.14 (1) premiére ressource de formateur 1

# e Lyon.15 (1)

= +2e lwnn 1A MY

Figure 57

I—* |

iv. D’enregistrer la séquence ( ° ).
j- Sur le navigateur de I'éleve, la deuxieme séquence apparait :

La bomep 2.13.12 Mentions légales

Trier les séquences Choisis une activité dans le menu de gauche
Attention, le message "Résultat sauvegardé” doit s'affic/
Les séquences de 1 formateur "Section suivante”).
= Si ce n'est pas le cas il n'a pas été sauvegardé (le signal
PremEe ccmence u lommoecpn' | 8 du En cas de probléme consulte Iaide (bouton en
Jernier acces : 07/03/2022 & 17:34 4/2072

Qeuxiéme séquence du formateur n*1 .!D

Travail en autonomie Ju

+ Constructions instrumenpoche (par théme)
+ Exercices interactifs J3P

Falan STIAE fnsmeninnn da snla] eeaméall

Figure 58

et peut étre lancée par I'éleve :
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Labomep 21312 wentons gsies: 1 eleve
Trier les séquences | Par formateur ) La balance
1 formateur Cliquer sur les paquets pour les peser. Calculer I'écart entre le paquet le plus lourd

premiére séquence du formateur n°1 1 etle plus léger.

me séquence du formateur n*1

| Premiére ressource de formateur 1
R -

Commencer

Exercice original provenant du site Calcul@tice

Figure 59
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3. Une ressource « activité j3p » : la notion de graphe.

Ce type de ressource permet d’enchainer plusieurs exercices ou ressources de base . On
appelle cela un graphe.

4]

a. Cliquez === (en haut a droite, sous 'Mes ressources') et remplissez les champs
comme suit :

4 Accuel B Ressource Deuxiéme séquence... I\ Nouvelle ressource Mes Groupes

Mes Ressgurces

Créer une ressource L
T Non trié
Langue
[G] premiere ressc
francais
Type technique Restriction Publié
3
@
Origine uf pour une Identifiant d'origine (uniguement pour une
Origine Identifiant d'origine
Résumé Description Ci ires (réservés au )
Résumé Description Commentaires (réservés au
formateur)
] % 4

Catégories Niveaux
A 5
Exercice interactif X
6
Creer la ressource

Figure 60
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b. Apparait alors I’éditeur de graphe :

BARILIVE K IEBSULILE NIEIdulYe &

Vous n'étes membre d’aucun groupe (pour y publier cette ressource ou déléguer des droits de modification)

Edition des paramétres j3p

Mode texte Editeur graphique

Editeur de graphe

- _.J Ressources utilisables dans un graphe
L ) Exercices interactifs J3P

l ----- __| Aides animées en Flash

[ ----- |__] Exercices en Flash

b ) Manuels numériques

—|_af Calcul@TICE (exercices de calcul mental)

e _"l Composants MathGraph32 pour J3P

[ ----- __| Autres composants pour J3P
| _) Constructions instrumenpoche (par theme)

i 3
e[ _] Mes ressources

+|_a} Exercices interactiis J3P

l ----- ] Aides animées en Flash

l ----- __| Exercices en Flash

[ (7] Manuels numériques

l ----- _a) Calcul@TICE (exercices de calcul mental)
: «|__] Composants MathGraph32 pour J3P

[ ----- J Autres composants pour J3P

“—|_o) Constructions instrumenpoche (par théme)

Figure 61

c. Pour construire un graphe, il faut imaginer un scénario pédagogique, avec des
exercices tests, des remédiations des erreurs par d'autres exercices, etc.
Nous allons faire le scénario suivant, tres certainement perfectible, qui ne sert ici qu’a
illustrer les capacités de Labomep et de la couche logiciel J)3P :
-1) s'il sait mettre vc sous la forme avb , a et b étant des entiers, b étant le plus petit
possible, il passe a I'étape 2 :
-2) S’il sait réduire sommes de racines carrées, il passe a |'étape 3 :
-3) S'il sait développer des expressions comportant des racines carrées, il a fini.
- En cas d’échec a I'étape 1), on le teste sur le calcul mental de racine carrée, et sur la
liste des premiers carrés d’entiers. Puis on lui montre la méthode du cours pour mettre
sous la forme avb , et on repasse a |'étape 1).
- En cas d’'échec a I'étape 2), on le teste sur la factorisation utilisant la distributivité
simple. Puis on lui montre la méthode du cours pour mettre réduire des sommes de
racines carrées, et on repasse a |'étape 2).
- En cas d’échec a I’étape 3), on le teste sur la double distributivité. Puis on lui montre la
méthode du cours pour développer avec des racines carrées, et on repasse a |'étape 3).
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d. Développez I'arborescence jusqu’a « Extraction d’un carré d’un radical »

ein écran

Edition des parametres j3p

Mode texte Editeur graphique

Editeur de graphe

[ =
S| __] Algorithme et Programmation

)_] Nombres et calculs
i

-|__] Ensembles de nombres

):n

Nombre premier
-|__| Puissances

'_| Fractions

Racines carrées
-|__| Proprigtés
Racine carrée : Calcul mental (1)

Racine carrée : Calcul mental (2)

Extraction d'un carré d'un radical >

Réduire une somme avec des racines camée

Réduire une somme avec plusieurs racines c

Ecrire une fraction sans radical au dénomina

Ecrire une fraction sans radical au dénomina:
------ _| Calculs algébriques
. :I Géométrie

| _| Carrée parfait

. Intervalle, inégalité et inéquations

-|__| Calcul littéral

Ildentités remarquables

b .:I Equations

-] Géométrie

Figure 62

3

-
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e. « Tralnez » cette ressource « Extraction d’un carré d’un radical » dans la
fenétre de droite . Un message vous indiquant qu’une ressource a été ajoutée apparait :

Mode texte Editeur graphique

Un noeud a €été ajouté dans le graphe, vous
pouvez le paramétrer

a l'aide d’un clic droit sur le noeud et ajouter
des liens entres les noeuds. (%
[ Ne plus afficher ce message. A\

Figure 63
f. Fermez le message (croix rouge). Nous avons donc notre premier noceud :

- (5] 357 coliége (exercices interacti's)
4...[3] 3P lycee (exercices nteractits)
(4 2nde
H i
{1 (] Algorithme et Programmation
~ () Nombres et calouls
L, () Ensembles de nombres
i
{2 Nombre premier

Extraction d'un carré 1
d'un radical

+ Racine camée : Calcul mental (1)
Racine carrée - Calcul mental (2)

. Estraction d'un carré dun radical

Réduire une somme avec des racines carée

Figure 64

dg. « Trainez » la ressource « Réduire une somme avec des racines carrées » dans
la fenétre de droite . Un message vous indiquant qu’une ressource a été ajoutée apparait.
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Fermez-le. Vous avez donc ceci :

Plei Editeur de graphe

—[_) Ressources utilisables dans un graphe -

. (5] Exercices interactifs J3P
|13 3P primaire (evercices ineracifs)
|3 33 college (exercices interactis)
4. 73 iycee (exercices nteracts)
~ (] 2nde
| (7] Aigerithme et Programmation
(] Nombres et calculs
i

+—[_] Ensembles de nombres

2] Nombre premier

s
+—|__] Puissances Extraction d'un carré 1

«d'un radical

(] Fractions
-] Racines canges
b2 proprisss
| Racine carrée : Calcul mental (1)
Racine carrée : Calcul mental (2)
Extraction d'un carré d'un radical
Réduire une somme avec des racines canes
Reéduire une somme avec plusieurs racines carées Réduire une somme

avec des racines 2 |
Ecrire une fraction sans radical au dénominateur (1) camées

Ecrire une fraction sans radical au dénominateur (2)
! (] Calculs algébriques
£ (2] Géométrie

- [_] Canée parfait

<[] Intervalle, inégalité et inéquations
|23 catcu iteral
}-(2] identiés remarquables

) -[ZJ Equations

;] Geometrie

¢ Fonctions. -

Figure 65
h. Il s’agit donc maintenant d’'indiquer quand I'éleve peut passer de la premiere

ressource a la deuxieme. Cliquez sur le carré jaune de « Extraction d’un carré d'un
radical » et trainez-le sur la deuxiéme ressource « Réduire une somme avec des racines

A |

Editeur de graphe

—[_3) Ressources utiisables dans un graphe -

() Exercices interactifs J3P
| [ 33P pimeire (exercices interaciits
! (3 33P coliege (exercices interactis)
i «[[) J3P lycée (exercices interactifs)
] 2nde
{2 Aigoritnme et Programmaton
() Nombres et calculs
(2] Ensembles de nombres

-[2) Nombre premier

i :
o—|_] Puissances

Extraction d'un carre

d'un radical &

{ (2] Fractions
—I2] Racines carrées
5 Proprites
|l Rache canée: Calcul mental (1)
[ Racie carrée : Caleul mental 2)

Exiraction d'un camé d'un radical

Réduire une somme avec des racines canées

Reduire une Yomme
avecdesracines 2 |
carrées

REquire une Somme avec plusieurs racines carmees
Ecrire une fraction sans radical au dénominateur (1)
Ecrire une fraction sans radical au dénominateur (2)

(2 Calculs aigebriques

(] Géométrie

[ ] Camee parfait

Figure 66

carrées »:
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i. La fenétre de configuration du branchement apparait :

Configuration du branchement

Rang de la condition: 1 (utiliser les flches pour modifier le rang de la condition)
Score de ['éléve (réel compris entre 0 et 1) Sans condition ()
Message affiché en fin de noeud (laisser vide pour passer di au noeud suivant) :
Ce branchement renvoie-til vers un noeud precedent du graphe 2
©ui O Non

Supprimer ce branchement

Figure 67
j- Remplissez comme suit :

Configuration du branchement

Rang de la condition : 1 (utiliser les fleches pour modifier le rang de la condition)
1 - 2
Score de I'eleve (réel compris entre 0 e :B. Sans condition [

tement au noeud suivant) :

Ce branchement renvoie-t-il vers un noeud précedent du graphe ?
oui ) Non @
imer ce branchement

Valider

Figure 68

Quelques explications : on veut que I'éleve ne passe a la série de réduction d’'une somme
que s'il réussit entierement la série sur I'extraction d'un carré du radical. Donc, il faut que
le score soit égal a 1. En ce cas, on affiche un message informant I'éleve qu’il maitrise
bien I’extraction du carré d’un radical, et qu’il peut passer a la suite. Enfin, il faut valider.

k. Rajoutez la ressource « Développer avec des racines carrées (2) » dans le
graphe et effectuez un branchement entre « Réduire une somme... » et

« Développer... » avec les mémes conditions :

—[_3] Ressources utilisables dans un graphe
(2] Exercices interacifs J3P

' — () 33 primaire (exercices interactfs)

- 33P colkege (exercices interacts)

3..[ 199 Iyoee (exercices interactfs)
(3 2nde

0] Algorithme et Programmation
-+ ] Nombres et calculs

}—. 3 Ensembies de nombres

(L) Nombre premier

i
—~[_) Puissances Extraction d'un carré
i d'un raical

(2 Fractions

—[Z] Racines carrées

~(Z] Propriétes
Racine carrée - Calcul mental (1) E
Racine carrée : Calcul mental (2)
Extraction dun carré d'un radical

i
Réduire une somme avec des racines camees

Reduire Une somme avec plUSieUTs racines carees Réduire |
avec des
Ecrire une fraction sans radical au déncminateur (1) carraes

Eerie une fraction sans radical au dénominateur (2)
~ (2] Caleuls algébriques
Deye e aAaRRRaEEs (1

- Developper avec des racines carrées (2)

Développer (VoD

L Equation =k

Equation (x-a):=h

(] Géomeétrie

" Figure 69

Extraction d'un carré 1
d'un radical

Réduire une somme
avec des racines 6

carées

Développer avec des g
racines carrées (2)

Figure 70
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l. En cas d’échec a I’étape 1), on le teste sur le calcul mental de racine carrée, et
sur la liste des premiers carrés d’entiers. Puis on lui montre la méthode du cours pour

mettre sous la forme «+Vb. Mettons cela en ceuvre :

i. Rajoutez « Racine carrée : Calcul mental(2) » et complétez le

branchement de « Extraction... » = « Racine...

» comme suit :

Configuration du branchement

Rang de la condition : 2 &  (utiliser leg fleches pour maaiiier le rang de la condition)

2

l@' Sans condition |

Score de I'éleve (réel compris entre 0

S S il e Nceud (1alsser vide pour passer airectelmle 2l
{On constate Quﬁtques erreurs. RD'abord un entrainement de gaicul memal |
o

Ce branchement renvoie-t-il vers un noeud precedent du graphe ?
oui ) Non @
armer ce branchement

valider |J3

Figure 71

ii. Rajoutez « Connaitre les carrés parfaits : Niveau 2 » (il est dans le dossier

‘Carré parfait’), et complétez le branchement de « Racine...

» = « Connaitre... » comme

Configuration du branchement

Rang de la condition : 1 (utiliser les fleches pour medifier le rang de la conditjgn
1
Score de I'eléve (reel compris entre 0 et 1) : Sans condi

T il ur passer directement au noeud suivant) :
aintenant, les canés parfaits :

Ce branchement renvoie-t-il vers un noeud précédent du graphe ?
oui ") Non @

<-!uﬂ!me branchement |

valider | E

<uit - Figure 72

Remarque : ce rajout rajoute en fait un graphe. Mais cela ne change rien.
iii. Rajoutez un exemple du cours. Vous le trouverez dans « Manuel 2nde -
2019/Nombres et calculs numériques/Exercice/Nombres et calculs numériques - Calculer

avec les racines carrées — Exercice résolu » :

Configuration du branchement

Rang de la condition : 2 4 (utiliser les fleches pour modifier le rang de la condition)

1
Sans condit

in de nceud (laisser vide pour passer directement au noeud suivant) :

Score de I'éléve (réel compris entre 0 et 1) :

Un exemple]

Ce branchement renvoie-t-il vers un noeud précedent du graphe ?
oui ) Non @
Supprimer ce branchement

aider [ S8

Figure 73
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iv. Enfin, reliez cette derniére ressource a la ressource du début et complétez

Configuration du branchement

Rang de la condition : 1 (utiliser les fleches pour modifier le rang de la condition)

Pour ce nceud, on peut choisir d'orienter suivant la Phrase d'Etat ou le score ([Rakag

1
nt)

Phrase d'éfa P
s Phrase d'Etat : (on peut en choisir plusieurs pour un méme embrahaE
s condition _|

sentre0etl):
&

- in de nceud (laisser vide pour passer directement au noeud suivant) ©
On est reparti !

Ce branchement renvoie-t-il vers un noeud précedent du graphe ?
oui U Non @
pRsmer ce branchement

(yvalider | @

Figure 74

comme suit :

Le schéma de parcours doit avoir I'aspect suivant :

Racine carrée : caleul g
mental (2)

Extraction d'un carré

d'un radical =

—
Rang 1

Rang 1 Affichage de figure o ]
MathGraph32

Nombres et calculs
Reéduire une somme numeériques - Calculer
avec des racines 6 avec les racines 12

carrées - Exercice
resolu

carrées

Développer avec des 5
racines carmées (2)

Figure 75

! Ranga. Carrés parfaits o 1
(Niveau 2)

v. Enregistrez la ressource pour ne pas avoir a refaire le travail
(« Enregistrer », tout en bas). Un message vous indique qu’un noeud de fin a été rajouté ,
pour éviter que la ressource ne se bloque a la fin de son exécution.

...page intégrée a I'adresse commun.sesamath.net indique

Figure 76

Laissez-le faire en cliquant sur « OK ».

vi. Pour pouvoir modifier la ressource a nouveau, faites un clic droit sur

« Deuxiéme ressource ....

deuxiéhe resennrra da farmatanr nl
— # >

Supprimer

B8 Plus dinformations

/~ signaler une anomalie

Figure 77

» dans le panneau de droite , puis « Modifier » :

. Le graphe réapparafitra dans la fenétre centrale :
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Mode texte Editeur graphique

Editeur de graphe

~|_3] Ressourcas utlisables dans un grapne
§ (L] Exercices interactifs J3P

(] Aides animées en Flash

Racine carrée : calcul o
L2 Exeroices en Finsn ZUEETAHINELS g i) e
i o dun radical ko Affichage de figure ¢
£ (] Manuels numériques MathGraph32
() Calcul@TICE (exercices de calcul m
{20 Composans MainGrapn2 pour 337

t— (] Autres composanis pour J3P

Nombres et calculs
[ ] Canstructions instrumenpoche (par ¢ e e numeriques - Calculer

(B s e avec des racines 6 | avec les 'EC'“E§ 12
4 carees G S EE g Carrés parfaits P
! neeele Niveau 2 104
4[] Ressources uiilisables dans un graphe (¢ )

¢ o] Exercices interactifs J3P

i (2] Aides animées en Flash

(] Exercices en Flash

(2] Manuels numériques

(5] Calcul@TICE (exercices de calcul m, Développer avec des g

i racines carrées (2)
=[] Composants MaihGraph32 pour J3P
(2] Autres composants pour J3P

— (] Constructions instrumenpoche (par

Figure 78

m. Consacrons-nous a I'étape 2 : en cas d'échec a I'étape 2), on le teste sur la
factorisation utilisant la distributivité simple. Puis on lui montre la méthode du cours pour
mettre réduire des sommes de racines carrées, et on repasse a |'étape 2).

i. Rajoutez la ressource « Factoriser » qui se trouve dans J3P college
(exercices interactifs)/5e/Algebre : Calcul litteral/Factoriser/Factoriser.

ii. Relier cette ressource a « Réduire une somme avec des racines carrées »
et remplissez les parametres du branchement comme ci-dessous :

Configuration du branchement

Rang de la condition: 2 4 (utiliser lesdaches po paydifier le rang de la condition)

Ce brancheme
oui ) Non @
o pREmsr ce branchement

Figure 79
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iii. Certains nceuds n’ont pas de nom une fois déposés. Vous pouvez les

renommez pour y voir plus clair :

g_l

Neeud 14

2
-

() Tester le noeud

droit
B Suppression
13 X Quitter
s

Figure 80

Figure 81

iv. On peut aussi changer le paramétrage d’une ressource :

§ Factorisation sim

/i Renommer
& paramétrage
() lestere noeudigrs

@ Suppression

13 I X Quitter
& |

Figure 82

. Ici, nous avons changé le nombre de questions, le
nombre de chances, le fait qu'il y ait un carré ou non, et nous avons supprimer la

nbrepetitions :

nbchances :

5
| Valider] )

calculatrice :

Calculatrice : ® tru¢- O false

theme : R I

true: Il faut ré écrire les
produits avant de factoriser

facteur : ® true O false
Detail : ® true O false
Max : O true ® false
carr+ [EEE 3
nombres EiEcERd

Positifs : ® true O false

4

Figure 83

v. Rajoutez la ressource de cours : vous la trouverez dans «Manuels
numeériques/Manuel Cycle 4 - 2016/Calcul littéral/Cours et méthodes/Calcul littéral -

Exercice corrigé : Factoriser une expression.
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vi. Reliez cette ressource « Calcul littéral — Exercice corrigé : Factoriser une
expression » a la ressource « Factorisation simple » et complétez les parametres du

Configuration du branchement

Rang de la condition : 2 & (utiliser les fleches pour modifier le rang de la condition)

Phrase
Score de I'éléve (réel compris entre O et1): v I Sans conditiol

Messa de neeud (laisser vide pour passer directement au noeud suivant) :
€ rappel de cours |

Ce branchement renvoie-t-il vers un noeud précédent du graphe ?
oui ) Non ®

branchement
Valider
branchement comme suit :

vii. Reliez cette ressource « Calcul littéral — Exercice corrigé : Factoriser une
expression » a la ressource « Réduire une somme avec des racines carrées, puis
complétez le branchement comme suit :

Pour ce nceud, on peut choisir d'orienter suivant la Phrase d'Etat ou le sq el compars e Uetl):

N\

Figure 84

Configuration du branchement

Ce branchement renvoie-t-il vers un noeud précédent du graphe ?

oui ) Non @
pRkEer ce branchement

Cvaier | 3

Figure 85
viii. L'aspect, a ce stade, est le suivant :

Racr:'r: czarrée calcul o
Extraction d'un caé mental (2) \
i radical Rang1 Affichage de figure
MathGraph32

Rang 1

MNombres et calculs

Reéduire une somme numeriques - Calculer
avec les racines

avec des racines 6 : 12| PR ]
carrées c:rreles B et l Carrés parfaits 10
FEsOi (Niveau 2)
e
Factorisation simple 14

Développer avec des
racines carrées (2)

Calcul littéral - l Fin (nceud 15) 15
Exercice corrigé :

Factoriser une 16§
expression

Fin 13

Figure 86
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ix. Il faut le nceud de fin inutile de factorisation simple :

e
» 14
—J
Fin (nceud 15 15
. enommer
droit [# paramétrage
(") Tester le noeud ]
-
e ...page intégrée a I'adresse commun.sesamath.net indique
* QUIneI Vous voulez vraiment ZI.I\.I|J\iI'IE\ ce nceud ?
Annuler | o

: 1ic

Figure 87 Figure 88 Figure 89

Configuration du branchement

Rang de la condition: 1 | (utiliser les fleches pour modifier le rang de la condition)

Pour ce neeud, on peut choisir d'orienter suivant la Phrase d'Etat ou le score (réel compris entre 0 et 1) :
Phrase d'état _) Score @
Score de I'éléve (réel compris entre 0 et 1) : Sans condition

Message affiché en fin de nceud (laisser vide pour passer directement au noeud suivant) :
|Fin de Factivite

Ce branchement renvoie-t-il vers un noeud précédent du graphe ?

oui L
: upprimer ce branchemeni
Valider

Figure 90

n. Il reste a gérer I'étape 3 (le développement de racines carrées) : la, il s’agit de

double-distributivité.

i. Rajoutez la ressource « Développer (ax+b)*(cx+d) — Niveau 2 » dans le
graphe : vous la trouverez dans J3P college (exercices interactifs)/3e/Algebre : Calcul

littéral/Développement et réduction/.

ii. Reliez « Développer avec des racines carrées (2) » a cette nouvelle

ressource et complétez le branchement comme suit :

Configuration du branchement

Rang de la condition : 2 4 (utiliser leg 1 LG 5

—
v 1@ Sans condition [
-

n de nceud (laisser vide pour passer TR

difier le rang de la condition)

Score de 'éléve (réel compris entre 0 et 1

A 5 d suivant) :

L1Un rappel sur le développement utilisant la double-distributivité]

Ce branchement renvoie-i-Il vers Ui
oui ) Non @

oeld precedent du graphe ?

aer ce branchement

G |8

Figure 91

iii. Rajoutez la ressource de cours « Calcul littéral — Exercice corrigé :
Développer avec la double distributivité ». Vous la trouverez dans Manuels
numériques/Manuel Cycle 4 — 2016/Calcul littéral/Cours et méthodes/.
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iv. Reliez-la a la ressource « Développer (ax+b)*(cx+d) — Niveau 2 » et
modifiez les paramétres comme ci-dessous :

Configuration du branchement

Rang de la condition : 1 (utiliser les fleches pour modifier le rang de la cong T
Score de I'éléve (réel comprisentre O et 1) : Sans condit!

e affic| ud (laisser vide pour passer directement au noeud suivant) :
| Un petit rappel...

Ce branchement renvoie-t-il vers un noeud précédent du graphe 7
oui U Non @

(Lvalider | 3
Figure 92

v. Reliez cette derniere ressource a « Développer avec des racines carrées
(2) » et modifiez le branchement comme suit :

Configuration du branchement
Rang de la condition : 1 (utiliser les fleches pour modifier le rang de la condition)
Pour ce nceud, on peut choisir d'orienter suivant la Phrase d'Etat ou le score (réel comp(jssas 1 etl):
Phr. () Scd
Score de l'éléve (réel compris entre 0 et 1) : I Sans condi
0e affiché en fin de nceud (lais: our passer directement au noeud suivant) :

¥ [Revenons aux racines carrées

Ce bran oeud précédent du graphe ?

oui ) Non @

Gase

Figure 93
0. Le graphe a maintenant I'aspect suivant :

Racine carrée : calcul 8
Extraction d'un care | mental (2)
d'un radical Rang 1 e
MathG ]

age de figure g ]
raph32
Nombres et calculs
numeériques - Calculer &
avec les racines 12
carrées - Exercice Rang 1 Carrés parfaits 10 ]
résolu (Niveau 2)
Reduire une somme

avec des racines 6
carrées
{ Factorisation simple 14 J
Rang 1
Lol

Calcul littéral -
Exercice cormige :
Factoriser une
expression

16

Développer avec des 5
racines carrées (2)
Rang 2

Développer (ax+b)* 17

(cx+d) : Niveau 2

Fin = Calcul littéral -
Exercice corrigé :
Développer avec la
double distributivite

18

Figure 94

p. Enregistrez-le (tout en bas).
q. Testons-le (clic droit sur la ressource dans le panneau de droite, puis « Tester la
ressource »):
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V32 -6}

Figure 95

i. Je rentre une valeur fausse :

cation de racines carrees

On demande d'écrire \/3_2 sous la fo1
Appuie sur la touche Entrée pour teste:
Clique sur OK (en bas a droite) seulem
Il reste 4 essai(s) et 2 validation(s).

puis de bonnes valeurs

sur les 3 autres questions. On constate alors que le graphe aiguille sur le calcul mental,

comme demandé :

] [Sécomath|

On constate quelques erreurs. D'abord un entrainement de calcul
mental.

2c a et b entiers positifs et b le plus petit possible.

OK

CHYUL ST Wi (Ul Uas @ uiun ) svuivinen pour reponar€  la question.

V1200 =203
V1200 = v/400 x 3
V1200 = V400 x v/3
Donc v/1200 = 20+/3

Figure 96

C’est bien !

ii. Puis, quelques soient les résultats, il envoie sur les carrés parfaits :

g

Maintenant, les carrés parfaits :

OK

et de I'écire sous la forme d'un nombre entier.

Cii;[ue sur OK (en bas a droiie) seulement pour répondre a la question.
V6 x+/600 =60

V6 x V600 = V6 x 6 x 100 = V36 x v/100
Done V6 x v/600 = 6 x 10 = 60

Ou encore :

V6 % v/600 = v/6 x 600 = v/3600 = 60

Figure 97

C’est bien !
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ifi. Puis le cours est affiché :
I |

Calculer avec les racines carrées N Cours I I XY

[ =

—-7)?
1. Donner la valeur exacte de E= %et F=+20.

2. Ecrire G= /12 x+/30 sous la forme a+/b, ou1 a et b sont deux entiers, b étant le plus petit possible.

3. Ecrire H=1/48 +24/75 sous la forme a+/b, ou a et b sont deux entiers, b étant le plus petit possible.

—_— 2 . £ .
4. Ecrire |= £ sans radical au dénominateur.

3
Solution RS S Conseils & Méthodes _ RRRUIIIN .
(=7 FY Pour E, on utilise les régles de calculs sur le
LE= n F=420 a ¢ quotient de deux racines carrées.
‘ﬁ ¢ | Pour F, on décompose 20 en un produit ou un
E- J49 F- Jix3 ¢ 7 facteur est un carré parfait (ici 4) et on utilise les
- ﬁ - régles de calculs sur le produit de deux racines
) carrées. :
E=, |— F=+4x ﬁ ¢ EJ G est un produit de racines carrées : on commence  :
7 par décomposer chacune des racines carrées dans
E= ﬁ F= 2\/3 . l'objectif de faire apparaitre des racines carrées
identiques ou des carrées parfaits.
2.G =412 x4/30 ﬂ u H est une somme de racines carrées : on
G= M X3 % [3%10 décompose 48 et 75 sous la forme d’un produit
:  d'un carré parfait par un entier puis on applique
G =& x 3 %310 ¢ ladéfinition d’une racine carrée.
G =2x3x410 aPour 1, on multiplie par\/g le numérateur
G =610 : "etle dénominateur.

3./48 = /16 %3 [ J75=25%3 H = V48 + 275
48 = 42 x3 V75 =57 %3 H =43 +2x5\3

[V v
1
S )

VB8 =& x B V75 = x5 H =34 +10)
Va8 = 443 J75=53 H=143
N
..1=$ﬁ
Y2 x\3
V3 x3

-3 | Section suivante )|
Figure 98

iv. Etc !
* Remarque n°1 : ce graphe est clairement a améliorer, mais donne déja une idée de la
puissance de J3P : combiner des exercices en fonction des réponses , modifier les
parameétrages : les possibilités sont bien plus grande que dans les précédents exercices
en flash.
* Remarque n°2 : pour affecter cette ressource a une classe ou un éleve, il faut procéder
comme avec la ressource précédente : voir page 20.
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4. Création d'une ressource "pixelArt"

Pour avoir un exemple du type de ressource produite :
https://bibliotheque.sesamath.net/public/voir/64e4728fdf196f07284faelc

+]

a. Cliquez (en haut a droite, sous 'Mes ressources'), remplissez les champs
comme suit et finissez en cliguant sur 'créer la ressource' :

Type technique Restriction Publié
exercice interactif j3p aucune ( .
1
Origine (Laisser vide, sauf pour une Identifiant d'origine (uniquement
origine externe connue) pour une ressource externe)
Origine Identifiant d'origine
Résumé Description Commentaires (réservés au
formateur)
Résumé Description
Commentaires (réservés au
formateur)
] ]
Catégories Niveaux

3
Exercice interactif X @

< Créer la ressourceb

Figure 99
b. Cliquez sur 'Créer la ressource' (en bas) :

Catégories Niveaux
Catégories Niveaux
Figure 100

c. En bas apparait I'éditeur de graphe. Cliquez sur 'Autres composants pour J3P' et
trainez sur le panneau central la 'Ressource Coloriage':
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--|__] Aides animées

~|_] Exercices en Flash

«[_] Manuels numérigues

_] Calcul@TICE (exercices de calcul mental)
fca ] Composants MathGraph32 pour J3P

J_'I Autres composants pour J3P

! n Affichage d'animation IEP

ﬂ Ressource Zone de saisie { modéle )

i Ressource Programme Scrat

essource Coloriage { modéle }

Ressource Memory/Paires ( modéle )

Ressource Vignettes ( modéle )

Ressource Texte a trous ( modele )

B
ﬂ Ressource Programme de construction
B

Ressource Image Click ( modéle )

_,] onstructions instrumenpoche (par théme)

Figure 101

d. Un message "Un nceud a été ajouté....". Fermez-le en cliquant sur la croix rouge.
e. Cliquez avec le bouton droit sur 'Noeud 1', puis sur 'Paramétrage’ :

() Tester le noeud
M Suppression

® Quitter

Figure 102
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f. La fenétre 'Configuration du noeud 1' apparait. Cliquez sur 'Editer' (a c6té de
'Légende’) :

Configuration du nceud n°1

limite :

Legendes: : )saisie brute

Calculatrice (SRS
theme (T I

Annuler | Valider |

Figure 103

g. Nous allons créer un exercice pour tester I'équivalence d'expressions du type
ka+kb avec des expressions du type k(a+b). Modifiez le titre en 'Expressions égales',
passez le nombre de modeles a 2 (les situations "est égal a" et "n'est pas égal a") et la
taille du dessin a 6 :

Titre de 1'exercice:( Expressions égales 2 ‘
Exercice chronométré: Non | ¥

Nombre de modéles:
Jl

taille dessin:
Jl

Calculatrice disponible: Non

Voir I'exercice en cours |

Figure 104
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h. Ne conservez que deux modeles : supprimez le dernier modele (le modéle n°3)
avec la paire de ciseaux.

i. Pour le modele n°1, complétez comme suit (cliquez sur "+" pour rajouter des
'‘contenus associés') :

=

-..!. Seppimer la mise en forme m I nﬂg Supprimer la mise en forme m I
"3 ket —

son son | ¥

(116 T [ supprmer a mise en orme | romuie I image

=3
A o

LGy | Supprimer amise e forme | Fonule | [image)

N
— "son B =

Lo Ty T'Supprimer a mise n forme | Formuie )

$12(4+3x) % I
.- son L

(1] & [0 | Supprimeramise en forme | Fornule | [image)

e >

Figure 105
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j- Pour le modele n°2, complétez comme suit (cliquez sur "+" pour rajouter des
'‘contenus associés') :

El Modeéle n°2: Contenus associés

M—SWHWE en forme | Formule | m 1| & | U | Supprimer lamise en forme | Formule | | image
— 25 e € S =5

<“ $36x+48% n'est Tl’é/é ‘ MG32 § | (][s12(3+4x)% ‘ MG32 _l
son| a =

{ 36x + 48 n'est pas égal a { 12(3 + 4x)

nﬂ Supprimer la mise en forme | Formule m

$36(x+12)% 3

36(x + 12)

< $2(18+24x); b ‘

2(18 + 24x)

nﬂ Supprimer la mise en forme | Formule m

4 S =3
son

E

Figure 106
k. Modifiez la 'phrase Iégende' : elle ne doit qu'afficher la phrase du modele (d'ou le

Phrase légende: fa

'‘fa' qui est une variable) :
l. Attention, la procédure de sauvegarde se fait en trois fois :
-> remontez pour enregistrer votre travail : cliquez sur 'Valider' :

| Annuler || valider |

Edition du parameétre « Legendes »

Titre de I'exercice:  Expressions égales |
Exercice chronométré: [ Non [ )

Figure 107
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-> Cliquez sur 'Valider' dans la fenétre bleue :

Configuration du nceud n°1

limite :

Legendes : 22 (EEEENTD
[o£ GTEVITER Non |
theme T

Annuler

Figure 108

<| Fin (noeud 2)

Figure 109

-> Descendez en bas et cliquez sur 'Enregistrer' :

m. Testez la ressource en cliguant sur la ressource avec le clic droit :

4+

o

L+]

Non trié

""""" ource PixelAm

¢+ Modifier

15
T Supprimer
HRLINY 8 Plus dinformations

1 Apercu dans un autre onglet

rf- Signaler une anomalie

Figure 110

n. La ressource s’exécute :

4> Accueil  Ji Ressource

Pixel Art: Expressions égales

7

Colorie ce carré en fonction de son contenu (?)

7 v 7 B B
ﬁﬁr[él/%/ﬁ A; Couleurs disponibles
17,
% l:‘ 36x + 48 nest pas égal a
7
é%% 7 éé%é . 36x + 48 est égal a
000
5/ 7/&5/ Ag/ Contenu de |a case selectionnée:
6(6x + 8)

Figure 111

Sosomath

Question : sur 1

Score:0sur1
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5. Créer une ressource "Paires".

4]

a. Cliquez (en haut a droite, sous 'Mes ressources'), remplissez les champs
comme suit et finissez en cliquant sur 'créer la ressource' :
Titre Langue
frangais
Type technique Restriction Publié
aucune ( )
Identifiant Origine Identifiant d'origine
Version Date de création Date de mise a jour
Résumé Description Commentaires (réservés au formateur)
Résumé Description Commentaires (réservés au formateur)
Catégories Niveaux
a Co
Type pédagogique Type documentaire
Figure 112
b. Cliguez sur 'Créer la ressource' (en bas) :
Catégories Niveaux
Catégories Niveaux
Figure 113

c. En bas apparait I'éditeur de graphe. Cliquez sur 'Autres composants pour J3P' et
trainez sur le panneau central la 'Ressource Memory/Paires' :
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Plein écran

!
4.3 Ressources utilisables dans un graphe

| f- (T3 Exercices Interactifs |3

«[]) Aiges animées

| (20 Exercices en Flash

| (2] Manuels numériques

i [ [} Calcul@TICE (exercices de calcul mental)

(2 Composants MathGraph32 pour J3P

Autres composants pour 3P

B fichage d'animation IEP

Ressource Programme Scratch { modéle )

Figure 114

d. Un message "Un nceud a été ajouté....". Fermez-le en cliquant sur la croix rouge.
e. Cliguez avec le bouton droit sur 'Noeud 1', puis sur 'Paramétrage’ :

— _i 1
kh-___
~Renommer

{ (¢ Paramétrage 9
() Tester e noeud

M Suppression

¥ Quitter

Figure 115
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f. La fenétre 'Configuration du noeud 1' apparait. Cliquez sur 'Editer' (& coté de
r

Configuration du nceud n°1

limite :

Carte (I ST
Calculatrice ([{I3N9
antimemory :(STIES

theme TR

Annuler Valider

'‘Carte') Figure 116

g. Nous allons créer un exercice pour apprendre a associer les formules de
développement et factorisation (les trois égalités remarquables, la formule de
distributivité avec +, la méme avec -, la formule de double-distributivité avec les

combinaisons de + et -). Modifiez le 'Titre de I'exercice' en "associer les formules de calcul

littéral", et mettez le 'Nombre de couples a découvrir' a 9 :

Titre de l'exercicg Associer les formules de calcul littéral a |

consigne de l'exercice: | |

Exercice chronométré: IZ:I Oui "I:] Temps (en secondes): (60 © |
Calculatrice disponible: | Non |*)

Mode: [j Paires ":]

Nombre de couples a découvrir g’

ﬂ 2

Woir un tirage avec ces données |

Figure 117

h. Complétez les 9 couples suivants :
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n.__am Supprimer la mise en forme

E!!ii!!iE!::!]IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

L Lo Luu | cupprmer a mise en forme | Formuie |
$a™2+2ab+b"2% 2

nﬂq Supprimer la mise en forme | Formule

-___.3_

1 T'6 L [ supprimer  mise en forme | Formue |
S22 2300725 )

nag Supprimer la mise en forme | Formule

s{a+tb)(a-bl%
5

1 [0 [.u | Supprimer a mise en forme | Formule |
Y

|/ | g | U | supprimer la mise en forme

1 6 [0 | Supprmer a mise en orme | Fornule
e

1 & | u [ Supprimer a mise en forme | Formue |
ooy .

/[ G [ [ supprimer i mise en forme | Formule |
=

=
=
=
=
=
—
nege}
=
—
=
=
—
—
=
=

i) 860 GH0 BEA G4

Figure 118

Lo LT Supprimeria mise en fome | romuie B mage N 1 e upprimer i mise en orme | Formule

C o —
h__l _2

Y 6 | Suppineria mie enome | Formute JURRRRL | G | 0. Suppirr a micecnfome | Foumie ]
o (N g
T —

I—

nﬂn Supprimer la mise en forme | Formule I nﬂlll upprimer la mise en forme m

T S ST
|y

16 |.u [ Suprineria mise enfome | Fomue | image # 1 | oy [ supprimer a mise en orme | Formule

e S

B3l BHA GEH 80

Figure 119
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i. Attention, la procédure de sauvegarde se fait en trois fois :
-> remontez pour enregistrer votre travail : cliquez sur 'Valider' :

Edition du parameétre « Cartes »

>

Titre de l'exercice: Associer les formules de calcul littéral |

roncirma da l'avarcica: |

Figure 120
-> Cliquez sur 'Valider' dans la fenétre bleue :

r Al

Configuration du neeud n°1

limite :

Cares - EIE) EEETD
Calculatrice (TER%

antimemory &

theme -ET I

Figure 121
-> Descendez en bas et cliquez sur 'Enregistrer' :

<| Fin (noeud 2)

Figure 122
j. Testez la ressource en cliquant sur la ressource avec le clic droit :

o o I

) Tester |a ressourge 1

> = 2 a2ssource PixelArt

p Madifier

T Supprimer

F) Plus dinformations

1 Apergu dans un autre onglet
Figure 123

k. La ressource s'exécute :
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Sesomath
Paires: Associer les formules de calcul littéral . !

. oF '
Compteur: 3 coups (attendus: 18, max: 36)

Figure 124
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6. Créer une ressource "Mémory".

4]

a. Cliquez (en haut a droite, sous 'Mes ressources'), remplissez les champs
comme suit et finissez en cliquant sur 'créer la ressource' :
Titre Langue
Type technique Restriction Publié
Identifiant Origine Identifiant d'origine
Version Date de création Date de mise a jour
Résumé Description Commentaires (réservés au formateur)
Résumeé Description Commentaires (réservés au formateur)
' A4 e
Catégories Niveaux
C ore s x _8)
Type pédagogique Type documentaire
IR
Figure 125
b. Cliquez sur 'Créer la ressource' (en bas) :
Catégories Niveaux
Catégories Niveaux
Figure 126

c. En bas apparait I'éditeur de graphe. Cliquez sur 'Autres composants pour J3P' et
trainez sur le panneau central la 'Ressource Memory/Paires' :
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Plein écran

!
4.3 Ressources utilisables dans un graphe

| f- (T3 Exercices Interactifs |3

«[]) Aiges animées

| (20 Exercices en Flash

| (2] Manuels numériques

i [ [} Calcul@TICE (exercices de calcul mental)

(2 Composants MathGraph32 pour J3P

Autres composants pour 3P

B fichage d'animation IEP

Ressource Programme Scratch { modéle )

Figure 127

d. Un message "Un nceud a été ajouté....". Fermez-le en cliquant sur la croix rouge.
e. Cliguez avec le bouton droit sur 'Noeud 1', puis sur 'Paramétrage’ :

— _i 1
kh-___
~Renommer

{ (¢ Paramétrage 9
() Tester e noeud

M Suppression

¥ Quitter

Figure 128
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f. La fenétre 'Configuration du noeud 1' apparait. Cliquez sur 'Editer' (& coté de

r

Configuration du nceud n°1

limite :

Carte (I ST
Calculatrice ([{I3N9
antimemory :(STIES

theme TR

Annuler Valider

Figure 129

'Carte') :

g. Nous allons créer un exercice pour faire un 'mémory' sur les formules de
développement et factorisation (les trois égalités remarquables, la formule de
distributivité avec +, la méme avec -, la formule de double-distributivité avec les
combinaisons de + et -). Modifiez le 'Titre de |'exercice' en "associer les formules de calcul
littéral", le 'Mode' en "Memory", et mettez le 'Nombre de couples a découvrir' a 9 :

Titre de I'exercices Associer les formules de calcul littéral |
- — 1

consigne de l'exercice: | |

Exercice chronométré: I: Oui ":. Temps (en secondes): \50 5

Calculatrice disponible: {"Non ‘)

2
Nombre de couples a découvri

i

\oir un tirage avec ces données |

=}
< >

Figure 130

h. Complétez les 9 couples suivants :
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n.__am Supprimer la mise en forme

E!!ii!!iE!::!]IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

L Lo Luu | cupprmer a mise en forme | Formuie |
$a™2+2ab+b"2% 2

nﬂq Supprimer la mise en forme | Formule

-___.3_

1 T'6 L [ supprimer  mise en forme | Formue |
S22 2300725 )

nag Supprimer la mise en forme | Formule

s{a+tb)(a-bl%
5

1 [0 [.u | Supprimer a mise en forme | Formule |
Y

|/ | g | U | supprimer la mise en forme

1 6 [0 | Supprmer a mise en orme | Fornule
e

1 & | u [ Supprimer a mise en forme | Formue |
ooy .

/[ G [ [ supprimer i mise en forme | Formule |
=

i) 860 GH0 BEA G4

=
=
=
=
=
—
nege}
=
—
=
=
—
—
=
=

nﬂn Supprimer la mise en forme | Formule

§(k+m) (a+b)$
| —lC

llﬂlll Supprimer la mise en forme m

< _
| — 2z

nag Supprimer la mise en forme | Formule

T —

1[G [ u | supprimer a mise en forme | Formue |
ska-korma-nbs I

plimmmblose SUDPIMeT la mise en forme | Formule |
n_ mUpprimer la mise en forme

|

lll_!llll Supprimer la mise en forme
(k-m) (a+h)$ 5

nﬂg Supprimer la mise en forme
$(k-m)(a-b)$ 7

1 (o Ly | Suprmer a mise en forme | Fomie |
:

SIE[A e e 11 I 2 JIRE 2 |2
B3l BHA GEH 80

Figure 132
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i. Attention, la procédure de sauvegarde se fait en trois fois :
-> remontez pour enregistrer votre travail : cliquez sur 'Valider' :

Edition du parameétre « Cartes »

>

Titre de l'exercice: Associer les formules de calcul littéral |

roncirma da l'avarcica: |

Figure 133
-> Cliquez sur 'Valider' dans la fenétre bleue :

r Al

Configuration du neeud n°1

limite :

Cares - EIE) EEETD
Calculatrice (TER%

antimemory &

theme -ET I

Figure 134
-> Descendez en bas et cliquez sur 'Enregistrer' :

<| Fin (noeud 2)

Figure 135
j. Testez la ressource en cliquant sur la ressource avec le clic droit :

o o I

) Tester |a ressourge 1

> = 2 a2ssource PixelArt

p Madifier

T Supprimer

F) Plus dinformations

1 Apergu dans un autre onglet
Figure 136

k. La ressource s'exécute :
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Sésamath

Memory: Associer les formules de calcul littéral

Observe bien les cartes ci dessous commencer
Compteur: 0 coups (attendus: 18)

Figure 137

T—2

Memory: Associer les formules de calcul littéral

Compteur: 0 coups (attendus: 18)

Figure 138
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7. Créer une ressource "Scratch".

4]

a. Cliquez (en haut a droite, sous 'Mes ressources'), remplissez les champs
comme suit et finissez en cliquant sur 'créer la ressource' :
Titre Langue
frangais
1
Type technique Restriction Publié
Identifiant Origine Identifiant d'origine
Version Date de création Date de mise a jour
Résumé Description Commentaires (réservés au formateur)
Résumé Description Commentaires (réservés au formateur)
Catégories Niveaux
<>
3 4
Type pédagogique Type documentaire
exercice X ressource interactive X
Figure 139
b. Cliquez sur 'Créer la ressource' (en bas) :
Catégories Niveaux
Catégories Niveaux
Figure 140
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c. Dans |'""éditeur de graphe qui apparait en-dessous, développez 'Autres
composants pour J3P' et trainez dans la fenétre de droite 'Ressource Programme Scratch' :

Editeur de grap

! .
A _,j Ressources utilisables dans un graphe
'
i~ ] Exercices interactifs |3P
| B
i [_] Aides animées

i-.. "] Exercices en Flash

-] Manuels numeriques
i}
[i==[_a) Calcul@TICE (exercices de calcul mental)

i

[\~ |__| Composants MathGraph32 pour |3P
e | Autres composants pour |3P
1 1 r ﬂ Affichage d'animation IEP

Ressource Programme Scratch ( modéle

E Ressource Coloriage { modele )

: ﬂ Ressource Memory/Paires [ modele )

E ﬂ Ressource Vignettes { modeéle )

: ﬂ Ressource Programme de construction { modéle )
: -- Ressource Texte a trous ( modéle )

-- Ressource Image Click [ modéle )

; - |_a) Constructions instrumenpoche (par théme)

Figure 141

d. Un message "Un nceud a été ajouté....". Fermez-le en cliquant sur la croix rouge.
e. Cliquez avec le bouton droit sur 'Noeud 1', puis sur 'Paramétrage’ :

71 Renommer
C ¢ Paramétrage 9
() Tester le noeud

M Suppression

*® Quitter

Figure 142
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f. La fenétre 'Configuration du noeud 1' apparait. Cliquez sur 'Editer' (& c6té de
'Parametres') :
r N

Configuration du nceud n°1
parametres () 2T

nbreieﬁﬁuns:

nbchances :

2

limite :

Annuler Valider

A . V|
Figure 143
dg. Nous allons créer un exercice pour tracer un carré avec scratch. Il n'y aura qu'un
seul exercice. Modifiez donc le 'Nombre d'exercices proposés' de la fenétre "Parametres" a
1:

Edition du parameétre « Parametres » -

[ Annuler| | Valider |

Nombre d’exercices proposé

Essais possibles: 'Z::fixé " al22]

Exercice chronométré: | Non “)

Difficulté: | Progressive " !

Durée de 1 seconde entre chaque blocs: | I:Oui " )

Mode "pas a pas" disponible: \:Oui "

Figure 144
h. Cliguez ensuite sur '‘Modifier', en bas :

Mode "pas a pas" disponible: "::Oui "

Liste des exercices disponibles Dupliquer l'ensemble des exercices

Exercice 1 (Carré) niv: 0 ‘ Modifier ’ Supprimer | Dupliquer
T —

+

Figure 145
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i. Modifiez le titre de I'exercice :

Modification de I'exercice 1 (Un carré avec Scratch) . Changer le nom={Un caré avec Scratch | )  niveau: [0 ¢ |
EEE——— D

Figure 146
j- Dans la partie orange, a droite, modifiez I'énoncé :

|

Enonce

7R ) i i e | Formule |
aire dessiner un carré de cété 200 pas

3u programme.

Faire dessiner un caire de coté 200 pas au programme.

&l
T 1ALAwrn st wrnde Tn randis A mrnarammmn atbandas m min 1a Fin ”m

Figure 147

k. Dans la partie gauche, trainez les blocs de facon a ce que le programme fasse ce
qui est demandé : ce programme sera recopié pour la correction, et nous I'effacerons
ensuite de cette fenétre, par clic droit sur chacun des blocs et 'delete..." :

EPLACEMENTS ———— - -
3 | 6 | U | supprimer lamise en forme | Formule

Faire dessiner un carré de cdté 200 pas
au programme.

Faire dessiner un carré de c6té 200 pa

2|
L'éleve peut voir le rendu du programm

al

Correction
2

La correction prend en compte la positi

e La correction prend en compte ce que ¢
La correction prend en compte les trace

Avancer de @ pas e

La correction prend en compte le conte
2l

) La correction nrend en combte le nomb

Figure 148
l. Modifiez les valeurs (pour avoir 200 pas et 90°) :

64/136 VERSION : 19/03/24



Tutoriel d'utilisation de Labomep_

L
#  stylo en position d'écriture ﬂ

Aller & x: o ¥ o Llél
Avancerc * ) : 1 ﬂ

La«

Avance de (RO | s o
La ¢

Figure 149
m. Copiez le programme dans la fenétre de correction (située en-dessous) :

Copier le programme de départ dans la zone "Programme attendu” (en dessous) 3
?

Enoncé

|T|?|E| Supprimer la mise en forme | Formule ]

Faire dessiner un carre de cdté 200 pas
au programme.

Faire dessiner un carré de coté 200 pas au pmgramme.]

Figure 150
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n. Le programme apparait dans la zone grise :

Programme attendu  n'oubliez pas de supprimer l'ancien drapreau Blocs disponibles
ol ol
DEPLACEMENTS
DEPLAGEM H
. "
STYLO
veneumn
o
sTYLO H
o
stylo en position décriture. H
u
Avancer de (@) pas
ion du attendu Fond  Aucun Axe Image| Lutin  Sciach Main
| e

Figure 151

0. Supprimez le programme de la zone orange, en ne gardant que la premiére
instruction. Pour cela, pour chaque instruction, cliquez avec le bouton droit, puis 'Delete
block' :

| du proygramme.

Correction
2l
La correctic

La correctic

Avancer de @ pas La correctic
La correctic
al
Figure 152
Vous devez laissez la zone blanche avec uniquement l'instruction de départ :
= T
S
s ot |
- L'éléeve p
a -

Figure 153
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p. Sélectionnons maintenant les blocs que I'éléve pourra utiliser. Pour cela, dans la
zone grise, en bas, cliquez sur "+" pour les instructions de déplacement et cochez les trois

|

TR RATATT ol

. , ) : Figure 154
instructions nécessaires :
q. Faites de méme pour le stylo :

Figure 155
r. Exécutez le programme pour vérifier que vous n'avez pas fait d'erreur :

ion du prog attendu | > Fond  Aucun ﬂl Image| Lutin  Scach| Ma

Objectif atteint
Figure 156
On a bien notre carré :
I N

Objectif atteint é

Figure 157
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s. Il reste a sauvegarder le travail Attention, la procédure de sauvegarde se
fait en trois fois :
-> remontez pour enregistrer votre travail : cliquez sur 'Valider' :
b

Edition du paramétre « Parametres »

)

Nombre d’exercices proposés: |1 °

Essais possibles: ( fix¢ |*) & 2|

Exercice chronométré: | Non | *

Difficulté: = Progressive D

Durée de 1 seconde entre chaque blocs: | Oui |~/

| Figure 158 I
-> Cliquez sur 'Valider' dans la fenétre bleue :
P Y

Configuration du neeud n*1
Parametes - () D

nmeelmuns 2

nbchances :

2

limite

2|

Figure 159
-> Descendez en bas et cliquez sur 'Enregistrer' :

<| Fin (noeud 2)

Figure 160
j« Testez la ressource en cliquant sur la ressource avec le clic droit :
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q“_ﬂ math Question: surl

Construire un programme scratch
Score: 0 sur 1

Faire dessiner un carré de c6té 200 pas au programme.

Voir le resultat du programme attendu

[1Pas a pas Essais restants: 2 Nombre de Blocs: 1@ ~@

0 e ' I |
DEPLACEMENTS DEPLACEMENTS ! |
[ ] . . Résultat attendu

STYLO
Avancer de @ pas

|

= E
Aller & x: o 'S o
STYLO

#  stylo en position d'écriture

Figure 161
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8. Une ressource animation "Intrumenpoche" :

. o N . . . .
a. Cliquez (en haut a droite, sous 'Mes ressources') et complétez les champs
comme suit :
Créer une ressource »
Titre Langue Mon trié

deuxigme ressolrce de formateur n°1

premiére ressource de formateur 1

2
troisieme ressource de formateur n*1 francais
Type technique Restriction Publié
3
animation instrumenpoche aucune a

Origine Identifiant dorigine e)
Origine Identifiant d'origine
Résumé Description Commentaires (réservés au formateur)
Résumé Description Commentaires (réservés au formateur)
2 2 Z

Catégories Niveaux
4
Exercice avec animation X

Créer la ressource

Figure 162

b. Cliquez sur ‘Créer la ressource’, en bas.
c. Nous allons insérer un ‘Script instrumenpoche’ en faisant un copier-coller :

VOUS Metes membre d'aucun groupe (pour y publier Cette ressource ou deleguer des droits de moditication)

Largeur (en pixel)

(aprés import ceite ressource restera
identique méme si la source change ou
disparait)

Importer le script

ript instrumenpoche

Enregistrer

Figure 163

Niveau 6éme

Base

Triangles
Quadrilatéres
Symétrie axiale
Angles
Numeérique

Niveau 5éme

Triangles - Doites remarquables
Symétrie centrale
Parallélogrammes

Niveau 4éme

Niveau 3éme

Thales partage
Tangente

Niveau 6éme

Base

Cercle de diamétre [TS]

Cercle de centre A et de rayon 5 cm

Cercle de centre O passant par G

Reporter une longueur sur une droite

Paralléle passant par un point (Réquerre)

Paralléle passant par un point (régle-compas)

Paralléle a une droite passant par un point (régle-€querre) bis
Perpendiculaire & (d) passant par A hors (d) (équerre)
Perpendiculaire a (d) passant par A sur (d) (équerre)
Perpendiculaire a (d) passant par A sur (d) (médiatrice)
Perpendiculaire a (d) passant par A hors (d) (au compas)
Médiatrice d'un segment(équerre)

Médiatrice d'un segment(compas, 3 cas)

Triangles

Reconstruire un triangle & partir de trois segments
Triangle avec trois cotés

Trianale aver deny ratée ot tin anale ainn

Figure 164
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d. Ouvrez un nouvel onglet dans le navigateur et allez sur le site
https://instrumenpoche.sesamath.net/iep/ :


https://instrumenpoche.sesamath.net/iep/
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e. Cliquez sur « symétrie de A par une symétrie d’axe (d) (regle-equerre) »

e g e

Losange connaissant les diagonales (Réquerre)

Niveau 5éme Rectangle cotés de 5 cm et 7 cm (avec I'équerre)
Rectangle ABCD diagonales
Triangles - Doites remarquables gectgqgle ?t'TjCF 4 anglesl droits
Symétrie centrale arré inscrit dans un cercle

Parallélogrammes . -
Symétrie axiale

Niveau 4eme

<—fmétrique de A par une symétrie d'axe (d) (regle-equerr

. . symetrique arcs de cercle )
Niveau 3eme symétrique de [AB] par une symétrie d'axe (d) (équerre-compas)
Symétrique d'une demi-droite par une symétrie d'axe (d) (compas)
5 Symétrique d'une demi-droite par rapport a un axe (équerre-compas)
Thalés partage o : P
Tanagente Symetnque_ d'un _cert:le (je_rayon 3cm_pa_r une symetrie d'axe (d) (compas)

Figure 165

f. Laissez I'animation se dérouler jusqu’a la fin, jusqu’a ce que le bouton « XML »

@@@@@@@

Construction du symétrique d'un point a I'aide de I'équerre et de la régle.

Schéma : On considére un point A et un axe de symétrie (d).

(d)

~ A
3<\
\\ R
Al
K
. Figure 166
devienne bleu : 9

g. Cliguez sur ce bouton ‘XML’ : une fenétre ‘Code Xml de la figure’ s’ouvre :
mt 4 I'aide de l'équerre et de la régle.

1axe de symétrie (d).

/ )

Code Xml de la figure - Opera oo

<?xml version="1.8" encoding="UTF-8" ?>
<INSTRUMENPOCHE versior " aute "Jean-Louis Kahn" licence="CC-BY-SA" >
<commentaire texteComm CADRE LIMITE : 800X660

" vitesse="16008" mouvement="translation"

" epaisseur="2" couleur="blanc"

"tracer” objet="crayon" vitesse="10808" />
sseur="2" couleur="blanc”

id="c2" mouvement="tracer" objet="crayon" vitesse="1000" />
<commentaire texteCommentaire ="B. FIN DU CADRE ( tu peux effacer entre A et
R AR SRS T

<commentaire texteCommentaire ="TITRE *¥¥*%®#wkkk Ll IR T S bt b it
|

<action pris="false" abscisse="18" ordonnee="80" id="50" mouvement="creer"
objet="texte" />

Construction du symétrique dSapos;un point
la régle.&lt;B&gt; " id="50" mouvement="e
<commentaire text

pos;aide de l&apos;équerre et de
objet-"texte" tempo="20" />
wrrkren( . fin

<commen
)

7
<action pris-"false"

Figure 167

h. Sélectionnez cette fenétre, et appuyez sur les touche Ctrl C pour copier.
i. Revenez sur I'onglet Labomep, cliquez a c6té du ‘1’ en dessous de ‘Script
Instrumenpoche’, et appuyez sur Ctrl V : le script s'insére :
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Script instrumenpoche

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>

<INSTRUMENPOCHE version="2" auteur="Jean-Louis Kahn" licence="CC-BY-SA" >

<commentaire texteCommentaire ="A.CADRE LIMITE : 800x600 pixelst##ssssssssdbsstbsbrsrsst fy
<action abscisse="800" ordonnee="58" vitesse="10000" mouvement="translation" objet="crayon" /
<action abscisse="800" ordonnee="600" epaisseur="2" couleur="blanc" pointille="tiret" id="c1"

4

="1080" />
<action abscisse="0" ordonnee="600" epaisseur="2" couleur="blanc" pointille="tiret" id="c2" m
="1000" />
<commentaire texteCommentaire ="B. FIN DU CADRE ( tu peux effacer entre A et B)*##dssskaidiis
<commentaire texteCommentaire ="TITRE ###ksssksssr début .. )¥FERERRRRRRRRRD fy

<action pris="false" abscisse="10" ordonnee="80" id="50" mouvement="creer" objet="texte" />
<action couleur="darkgreen" taille="18" police="Tahoma" texte="&lt;B&gt; Construction du sym
1&apos;équerre et de la régle.&lt;B&gt;" id="58" mouvement="ecrire" objet="texte" tempo="20
<commentaire texteCommentaire ="TITRE *##kFxsrsssirsss(  fin .., )Feseeeseeestesn /5
<commentaire texteCommentaire ="CONSIGNE **¥*rsssssdsss( | début ... )*FkEEsRlrksrakn /o
<action pris="false" abscisse="30" ordonnee="110" id="160" mouvement="creer" objet="texte" />
<action couleur="rouge" police="Tahoma" taille="16" texte="&lt;U&gt;Schéma&lt;/U&gt; : On con
)." 1d="100" mouvement="ecrire" objet="texte" tempo="20" />
<commentaire texteCommentaire ="CONSIGNE ###sbsssdnakass | Fin ... )#eskriioncik . /o
<commentaire texteCommentaire ="SCHEMA ##ssckdmaddirs | début ... )%FFErEERREEARRRS S

Figure 168

j» Supprimez la ligne vide tout en haut du script (en cliquant dessus et en appuyant
sur ‘Suppr’) :

Script instrumenpoche

<?7xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>

<INSTRUMENPOCHE version="2" auteur="Jean-Louis Kahn" licence="CC-BY-SA" =

<commentaire texteCommentaire ="A.CADRE LIMITE : 800x600 pixelsttstdsstiiiiiiibbibbistsll /o

<action abscisse="800" ordonnee="50" vitesse="10000" mouvement="translation" objet="crayon" />

<gction abscisse="800" ordonnee="600" epaisseur="2" couleur="blanc" pointille="tiret" id="cl" mouvement="tracer” o
vitesse="1000" /=

<action abscisse="0" ordonnee="600" epalsseur="2" couleur="blanc" pointille="tiret" id="c2" mouvement="tracer" obj

="1000" />
<commentaire texteCommentaire ="B. FIN DU CADRE ( tu peux effacer entre A et B)*#¥ksskirsirimsigmiasn />
<commentaire texteCommentaire ="TITRE #®##sssssssst - | début .. )kkEEERERLERREN fo

<action pris="false" abscisse="10" ordonnee="80" id="50" mouvement="creer" objet="texte" />
<action couleur="darkgreen" taille="18" police="Tahoma" texte="&lt;B&gt; Construction du symétrique d&apes;un poi
1&apos;équerre et de la régle.&lt;B&gt;" id="50" mouvement="ecrire" objet="texte" tempo="20" />

crmmmantaien fFavtaCammantad ea O TTTIIE & ok ok ok ok ok o ok ok ook ok [ Fin V ok dokok R kR R R kR R T S

Figure 169

k. Cliguez sur ‘Enregistrer’ (tout en bas).
l. Testez cette ressource qui apparait maintenant dans la partie droite (clic droit,
tester la ressource).
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9. Une ressource simple de géométrie dynamique : ‘figure Mathgraph’ :

a. Cliquez (en haut a droite, sous 'Mes ressources') et complétez les champs

comme suit :

Créer une ressource = GE
= [ NoMefe

Titre Langue

deuxieme ressource de
Quatriéme ressource de formateur n°1 frangais E‘I premiére ressource de
2

troisiéme ressource de
Type technique Restriction Publié
figure Mathgraph aucune B
- @

sauf pour une origine extemne connue) erne)

Origine (Laisse Identifiant dorigine (11 guement po.
Origine Identifiant d'origine

Résumé Description Commentaires (réservés au formateur)
Résumé Description Commentaires (réservés au formateur)

Catégories

Niveaux I

Créer la ressource 3

Figure 170
b. L'interface du logiciel de géométrie dynamique MathGraph32 apparait :

utilisateur

@ -

Editable (affichage avec boutons et menus) Afficher a I'éléve le bouton « nouvelle figure » Afficher a I'éléve le bouton « ouvrir » Sélectionner le style de point « x » (grand)
a @ - @ -

Edition du contenu MathGraph

Pour ajouter un repére, utiliser le bouton « Nouvelle figure » ‘

Vous pouvez changer les outils disponibles via le bouton « options » ‘

H L@FaceaaQgiEra.v  oNe=»0E2=¢

U1l v

r
¥

B k<A DO/

w
n L.

@k

Figure 171

c. Nous allons configurer I'interface pour que I'éleve construise le symétrique d’un
point par rapport a une droite, avec des outils imposés. Pour cela, il faut :
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- Supprimer les outils superflus (et notamment celui qui permet de construire
directement le symétrique d'un point).
- Tracer a I’'avance une consigne, une droite et un point.
i. Placez deux points A et B : cliquez sur cet outil :

YUUS puuves YEI TS UULIS UISP

MRgacle
G

‘\

~

(N
Figure 172

puis dans le cadre de la figure une premiere fois :

H LBPAC S IRQUEEE A

L4

I/ E

Figure 173 et tapez le nom du point :

A

]
Figure 175

Figure 174

. Recliguez a un autre endroit : et

Figure 176
nommez :
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ii. Tracez la droite passant par les points A et B et nommez-la d : cliquez sur

4 || JIL
™ —a
u 1l v
cet outil : figure 177 , puis sur le premier point :
\\\
B
\\
\\
g e
i .
=
. . \
Figure 178 : . Figure 179 .
puis sur le deuxieme : puis
=.=I
-
Figure 180
nommez :
L
iii. Créez un troisieme point ( )et nommez-le C :

Figure 181
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iv. Insérons le texte de la consigne : cliquez sur la fleche droite de cet outil :

=
[Curseur |

Figure 182 puis sur l'outil « Text » :
/S
=2
=

32
s

Figure 183

et enfin dans le cadre de la figure, dans la

partie supérieure. Une fenétre s’ouvre. Saisissez le texte « Construire le symétrique du
point C par rapport a la droite d » dans le cadre indigué sur la figure 121 et cliquez sur

0* 0. AA

Texte a afficher

ire Je symétique du point C par rapport a la droite d

4 % a4
N
‘ Insertighdgva\eur ‘ ‘ Insertion de formule |/6
Alignement : ile Modc.efMChage :
- = = [ Effacement du fond
® O O @® Sans encadrement
O Encadrement simple
I t l’ O Encadrement 3D
® ©° 0 Angle (deg) : [0
4
Figure 184

«

oK » :

onstruire le symétrique du point C par rapport a la droite d

Apercu

>

2
e Annuler

~
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d. Modifions la liste des outils disponibles : cliquez sur |’outil ‘Options’ :

QPN P=» (2

1 point C par rapport a la droite d

Figure 185

puis cochez « Personnaliser

Unité d'angle : ® Degré O Radian

O Niveau élémentaire @ Niveau collége

eudiiveau avancé sans nombres complexes O Niveau avancé avec nombres complexes
sonnaliser les outils disponibles

IrAffichage automatique des mesures de longueur et angle

O utiliser un cadre de dimensions données

Coefficient mutiplicateur pour I'export des images (0.25a4) :

Elements figés

Options d'animation

Choix de l'image de fond
Couleur de fond de la figure
Texte de la figure

A propos de MathGraph32
Le site de MathGraph32

OK Annuler

Figure 186

les outils disponibles » :

i. Cliguez sur « Choix des outils » :

ii. Cochez « Aux outils permis » :

ol cronseo
ni

{ems cochés correspondent :
I X outils permis  ® Aux outils interdits

Pl 4 .| Choix des outils
IF || Outils de la barre horizontale
[ » [ U] Points

Mrnitac

Figure 188

ey
Unité d'angle : ® Degré © Radian
O Niveau élémentaire ® Nive
O Niveau avancé sans nombres complexes O Nive

H Persanaalisarles outils disponibles

‘ Choix des outils ’
Cirffehage.auiemtlue des mesures de longueur

-

O Utiliser un cadre de dimensions données
Coefficient mutiplicateur pour I'export des images (0.

Elements figés
Options d'animation

Figure 187
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iii. Dépliez « Points » et cochez comme indiqué :

of W AUX OULIS PErTIS 2 AUX OULIS IMerans

Op |4 & L Choix des outils
E ../ Outils de la barre horizontale
|_ ints
mA « Point libre
ay Intersection
Coe X~ Point lié
7 Milieu
5Y Paint par coordonnées
+i Paint libre & coordonnées entiéres

Figure 189
iv. Repliez « Points », dépliez « Droites », et cochez comme indiqué :

op 4 [w ) Choix des outils

B > || Outils de la barre horizontale
i W ] Points

gA & | Droites

au \ Droite par deux points

Zoe #/ Paralléle

Perpendiculaire
¢ Bissectrice
4. Médiatrice
—— Droite horizontale
} Droite verticale
%% Droite de régression linéaire de y en x

Figure 190
V. Repliez « Droites », dépliez « Cercles », et cochez comme indiqué :

Le items cochés correspondent :
® Aux outils permis O Aux oultils interdits

4 w | | Choix des outils
Qutils de la barre horizontale
Points

-
w .| Droites

[ | Segments
- ercles
Cercle par centre et point

@ Cercle par centre et rayon
@ compas

D) Petit arc de cercle

) Grand arc de cercle

B\ PAtit Ar~ nar rannartar

Figure 191
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vi. Validez vos choix en cliquant sur « OK » (sélection des outils) , et encore
sur « OK » (validation des options). A ce stade, vous devez avoir cela :

SREEAE]T ] JELAVZ OIS

y Construire le symétrique du point C par rapport a la droite d

Clmm

B
=llil]

Figure 192

e. Cliquez sur « Enregistrer » (tout en bas) et testez la ressource (dans le panneau
a droite, clic droit sur son nom, « Tester la ressource »).
f. Vérifiez qu’avec les outils disponibles, vous pouvez bien construire la figure.
g. Voyons comment cela apparait pour I'éleve :
i. Créez une séquence contenant la ressource et un éleve.
ii. Ouvrez un autre navigateur et connectez-vous en éleve (eleve.n® attribué,
mot de passe : ip64np62).
iii. Lancez la séquence.
iv. Vous constatez que I'éleve peut faire sa figure et la sauvegarder.
h. Voyons comment cela apparafit dans les bilans :
i. Faites un clic droit sur votre éléve, dans la classe, a gauche, et

Classes @ 4 accueil  J Ressour
= T premigre

= s Lyond (1) @

droit @

e |

“i Afficher les bilans

H gea Lyon.10 (1) . .
+ ama Lyon.11 (1) K U 1 v
& s Lyon12(1) }(’

Figure 193

sélectionnez « Afficher les bilans » :
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ii. Une ligne apparait avec ‘Figure mathgraph sans score’ :

Participants  Tous ~ Dates Nimporte qu

([ Afficher seulement les éléves encore présent dans la séquence

EXPORTER  IMPRIMER

eleve 1 (Lyon.1)
1 Quatriéme ressource de formateur n*1 figure mathgraph sans score figure mathgraph sans score 14/03/2022 11:30 595
DETAIL

1+ Extraction d'un camé d'un radical 50% Neeud 1:50% 07/03/2022 13:37 7 min 525

Figure 194
iii. En cliquant sur « DETAIL », vous obtenez la figure effectuée par I'éleve :

LEacens 08 X

—

u 1l v

Construire le symétrique g point C par rapport a la droite d

&
X
@,

Figure 195

iv. Vous constatez qu’il faut corriger « ala main » : il n'y a aucune
validation automatique. Or, c’est possible ! Voyons comment faire :
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10. Une ressource de géométrie dynamique auto-corrigée :

On peut souhaiter que la ressource de géométrie dynamique soit corrigée
automatiquement :
a. Construisez une ressource de type technique ‘figure MathGraph’ (comme en 5.a.

+]

et 5.b. : (en haut a droite, sous 'Mes ressources')).
b. Construisez la figure comme a I'étape 5.c. en indiquant le nom du point dans la
consigne, ici E : « Construire le symétrique E du point C par rapport a la droite (AB) ». A ce
stade, vous devez avoir la figure suivante :

& 27 IREEA A Y L BN DB

Construire le symétrique E du point C par rapport a la droite (AB)

Uuily

]
Zz ==l
[ | |m] |

] [ |

O b ADO I X

Lt
(Y]

@i

Figure 196

c. Nous allons maintenant construire une « macro d’apparition », nommée
« #Solution# » (le nom « #Solution# » permet au programme de savoir qu’il doit le
traiter dans les bilan), puis nous cacherons tous les traits de construction. De cette facon, le
programme saura que :
- I’éleve doit construire un point nommé E, a cet endroit.
- Si son point est au bon endroit, on lui indiquera gu’il a juste, et le bilan notera « Figure
exacte ».
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i. Cliquez sur la troisieme icone en partant du bas, puis sur « Création de

b Y K

-»>
+yréation de macros I

Qi

Figure 197

macros » :

il. Sélectionnez « Macro d'apparition », et cliquez sur « OK » :

\_ = - -
Macro d'apparition =
-~ e

Macro d'animation de point lié

Macro d'animation de point lié avec trace

Macro d'animation par variable avec trace

Macro de trace auto par point lié

Macro de clignotement

Déplacement de point lié

Macro redessinant la figure

Macro activant le mode trace =

.
/
Annuler

\ /
Figure 198

ili. Cliquez sur le point E. Une fenétre apparait « Macro d’apparition »
7O /A@E L)ESIA A o /. 8P I wp [
et )

C Macro d’apparition /
Intitulé : | | -
Clic pour objet suivant : O -
Information :
grec
OCode
_ . o B b
Alignement : Taille : Mode d'affichage : @ E
12 ~
= = -’ 131 OEffacement du fond ol
™o B s o]
Tl s LECE
® O©C O
/ . »
oK Annuler
i \

F?gure 199

apparait :
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iv. Dans « Intitulé », saisissez #Solution#. Cliquez ensuite sur « OK » :

™I 2 (ELIEL /SR LA [ | 48 | /.| E03 PV N m
Cq ;
~={ il
Intitul': |#Solution#] | =/
Clic pour 0B . O -
Information : @
O
) : fal
Alignement : Taille : Mode d'affichage : ﬁ|
&= & = 124 Orgacement du fond q
@ o o |3
14 X
15
1t 1 s i
® O O
|| i v
2
0 Annuler
s Nz
Figure 200

v. Cliquez sur le point E : celui-ci doit clignoter.

Construire le symétrique E du point C par rapport i la droite (AB)

Figure 201

vi. Cliquez sur le bouton « STOP »:
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vii. Vous devez avoir I'affichage suivant :

L@FAC e GaQEE 4. ¢ L @O NP = DE =

Construire le symétrique E du point C par rapport a la droite (AB)

9 P U ADO X XE

Lol
N

D@l

Figure 202

viii. Masquons maintenant la construction : cliquez sur
différents objets a cacher:

]

|

, puis sur les

U v Construire le symétrique E du point C par rapport a la droite (AB)

QLY P ADO ] XX

Figure 203

L L@FICRZQQEEI AV - AINNe=> DB 2=

s

7=l
HECON

iX. Vous ne devez plus avoir que ceci :
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2RI EEARQQEE A ¢ L BP0 E2 =

Construire le symétrique E du point C par rapport 4 la droite (AB)

Clmm:
==l
HECE

] ' |
]
i) |

¥

DA EI R ADO X A

Figure 204
d. Modifions la liste des outils disponibles : cliquez sur I'outil ‘Options’ :

@@H@*@e@

1 point C par rapport a la droite d

Figure 205 . ,
puis cochez « Personnaliser
les outils disponibles » et procédez comme a |'étape 5.d. en sélectionnant uniqguement
les outils permis ( ® Aux outils permis ), point libre ( ¥ * Point libre ), point d’intersection (

v < Intersection ), droite passant par deux points (¥ . Droite par deux points ),
perpendiculaire (¥ X Perpendiculaite ) Cercle par centre et point (
L2 @ Syl T F:":"m) et en cliquant sur « OK » deux fois pour valider.

s . Figure 206

e. |l ne reste plus qu’a enregistrer :

f. Voyons comment cette ressource apparait pour I'éleve :
i. Créez une séquence associant cette ressource a I’'éleve de votre classe (cf page 20) et
sauvegardez-la.

g. Lancez le second navigateur et connectez-vous en tant qu‘éleve (‘eleve.’ suivi de
votre n°, mot de passe ‘ip64np62’).

h. Cliguez sur la nouvelle séquence a gauche, puis sur la ressource. Vous devez étre
dans cette situation :
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Labomep z1:.12 wentons ieaies

Televe | | | Aide Quitter
Frierlos séquences Leaceina,
_es séquences de 1 formateur UiV Construire le symétrique E du point C par rapport d la droite (AB) (Capturez un point mobile, une margue d'angle ou un affichage |

Dernier acci

.
premiére séquence du formateur n°1 ® di \ ©

Clique sur le bouton de sauvegarde g pour
enregistrer ton résultat (cela terminera
I'exercice)

nce du formateur n®1 dn
282104

sixieme séquence
Demier acces : 21/03/2022 4 10:12

me ressource

Test du mathg

Dernier accés

Figure 207
i. Faites la construction. Vous devez avoir ceci :

H LeaCielA.

Revoir la derniére indication (F10) g : s it
7@ — | le symétrique E du point C par rapport 4 la droite (AB)

G,

Figure 208

y AQme e,

Sbutv Construire le symétrique 1

o

Figure 209

j- Cliquez sur la disquette :
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k. Le message informe I'éléve qu’il a bien répondu, et que le résultat est enregistré :

N ~

L'exercice a eté résolu et est enregisiré

Figure 210

Fermer

l. Voyons ce qu’il se passe en cas de réponse incorrecte : cliquez a nouveau sur la
ressource a gauche, et refaites la construction, mais en nommant le symétrique ‘F’ :

H LA

= Ulv Construire le symétrique E du point C par rapport a la droite |

X
©

Figure 211

m. Cliquez sur la disquette : un message explique I'erreur, et comme il s’agit juste

du nommage, la précise :

.

N _

Les objets suivants doivent étre nommes : E

Figure 212

Fermer

n. Recommencez la construction en cliquant a nouveau sur la ressource a gauche, et
tracant que la perpendiculaire a (AB) passant par C, puis en utilisant I'icone point libre
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pour placer approximativement E :

& [LISEICIW] A4,

Construire le symétrique E du point C par rapport a la droite (AB)

Figure 213
0. Cliquez sur la disquette : un message informe que I'exercice n’a pas été résolu :

L'exercice n'a pas eté résolu et est enregistré

Fermer

Figure 214

p. Voyons ce qu'il se passe concernant les bilans : retournez sur le navigateur du
prof, faites un clic droit sur votre éleve, et cliquez sur « Afficher les bilans » :

—— e

21312

Classes N Ac

- premiére "p

4 ams Lyon.11 (1)
# s Lyon.12 (1) -

Vavme 47 £t

Figure 215
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q. Vous constatez que les bilans indiquent « Construction réussie » ou
« Construction non réussie », au lieu de « figure mathgraph sans score » :

1 Sixiéme ressource Construction non réussie Construction non réussie 21/03/2022 10:26 Imin47s
DETAIL

1% Sixiéme ressource Construction réussie Construction réussie 21/03/202210:17 4min23s
DETAIL

r. Voyons les détails : cliquez sur « DETAILS » pour la construction non réussie : on

obtient la figure de I'éleve, que I'on peut modifier :

& A A,

Construire le symétrique E du point C par rapport a la droite (AB)

Figure 217
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11. Une ressource de géométrie dynamique aléatoire :

Pour rappel, donc, le but de cette ressource est toujours le méme : si trois points A, B et C
sont construits ainsi que la droite (AB), I'éleve doit construire le symétrique de C par
rapport a la droite (AB).

Dans la ressource précédente, c’est toujours la méme figure qui apparatit. Il peut étre
indispensable que la figure proposée change systématiquement, de facon aléatoire, a
chaque tentative, et pour chaque éleve. Pour cela, nous allons donc aléatoiriser les
coordonnées des points A, B et C. Mais, pour cela :

- il faut faire une figure avec un repere, pour pouvoir accéder a la construction de point
par coordonnées. Ce repere sera ensuite masqué, pour que |'éleve ne s’aide pas du
quadrillage.

- il faut réfléchir aux bornes de I'aléatoirisation, pour éviter des situations « baroques »,
du style un point C tres proche de la droite, ou un point A ayant les méme coordonnées
qu’un point B.

Pour cela, sachant que le repere par défaut va, suivant la taille de I'écran, environ, de -13
a 13 en abscisses, et de -7 a 9 en ordonnées, nous allons :

- créer un point A totalement aléatoire : A(25*rand(0)-13;16*rand(0)-8) (la fonction
rand(0) renvoie un nombre aléatoire décimal entre 0 et 1).

- Si I'abscisse de A est négative, I’'abscisse de B est positive, et si I'ordonnée de A est
négative, I'ordonnée de B sera positive :
B(si(ax<0,13*rand(0),-13*rand(0));si(ay<0,9*rand(0),-7*rand(0)))

(la fonction « si » a le format classique « si(test,vrai,faux) »).

- Pour C : si A a une ordonnée négative (et donc B a une ordonnée positive), C aura pour
abscisse celle de A, et une ordonnée positive. Et inversement sinon :
C(ax;si(ay<0,9*rand(0),-7*rand(0))
Il est recommandé de faire ensuite plusieurs essais pour voir si notre raisonnement est
juste.
Mettons cela en ceuvre :

a. Commencez par construire une nouvelle ressource :

Mes Re rces
o 1

= B Non tria

Figure 218

b. Remplir les différentes rubriques (cf p.40), et cliquez sur ‘Créer la ressource’, en
bas. L'interface de MathGraph32 apparait.

| Vous pouvez changer les outils disponibles via le boutor

(@pacsoe

U

55
N
e

L , R Figure 219
c. Créez une nouvelle figure avec repere :
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d. Sélectionnez ‘Figure avec repere’ et validez :

le bouton « options »

RE

s
L1
Figure avec repére
Figure avec repéere millimétré
Figure sans repére avec longueur unité
Figure sans repére et sans longueur unité

Figure de base

OOOOQ

Figure avec repere modifiable sans vecteurs O
Figure avec repere modifiable avec vecteurs O
Figure avec graphes de fonctions ou suites O
Figure de probabilités O
Figure 3D de base o]
Figure par code Base64 o]

Unité d'angle de la figure

Degré ®

Radian (o]

H
‘ Annuler
Figure 220

e. Dans la fenétre des parametres du repere, supprimez le quadrillage en
décochant ‘Quadrillage vertical’ et ‘Quadrillage horizontal’, et sélectionnez ‘Sans
graduation’, puis validez (rappel : on ne veut pas que le repeére soit visible — il restera a

masquer les axes et vecteurs, ce qui est facile a faire avec

el

| TS - LI 4 |

Nouvelle figure avec repére

® Orthonormal O Orthogonal © Oblique © Oblique normeé

Origine des ordonnées : |0 |
1 |
Unité en ordonnées : |1 |

s graduation O Graduation simple © Graduation pour trigonomeétrie
. °

PC vecteurs
4
Annuler

Unité en abscisses :

Figure 221
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f. Masquez les axe, les points O, | et ] avec I'outil

e dl

: cliquez sur I'outil, puis

un a un sur chacun des objets a masquer : les deux axes et les trois points :

L
1

]

Figure 222

. A ce stade, la figure doit étre vide.

g. Pour les coordonnées de A, nous allons créer deux variables, ce qui permettra de
tester leurs signes pour les coordonnées de B et C. Pour cela, cliquez comme indiqué

(fleche vers la droite, peu importe I'outil affiché) :

Figure 223
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h. Dans la fenétre qui s’affiche, saisissez la formule qui donne I'abscisse de A,
nommeée ‘ax’ et validez :

Calcul réel

1
Nom du calcul 1@
Formule :  ((25*rand(0)-13 |

Valeurs || Fonctions
3
e Annuler
Figure 224

i. Faites de méme avec I'ordonnée (nommée ‘ay’) :

Valeurs || Fonctions
4
@ Annuler
Figure 225

j- Construisez le point A par coordonnées... :

YOUs POUvVvELZ Cnanger 1es oulls QisponiDies via Ie poulon « opuons »

NRPAC YORQEE A ¢/
ED D[]

Figure 226
k. ...en indiqguant comme coordonnées les calculs ‘ax’ et ‘ay’ précédemment définis

Point par coordonnées

Valeurs || Fonctions |

o Annuler

Figure 227

I. Nommez le point A.
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m. Passons au point B. Rappel, il faut rentrer, en abscisse : si(ax<0,13*rand(0),-
13*rand(0)) et en ordonnée : si(ay<0,9*rand(0),-7*rand(0)) :

o (= || ol — O S || S )yl (EER ¢ e w &~ e i |1}

Point par coordonnées

2
Abscisse€|si(ax<0,13*rand(0),-13*r :

Valeurs || Fonctions

| Valeurs H Fonctions I

OK Annuler

v
\
~
G) : Ordonnee : |
Q)
W,
W

Figure 228

KA1 b | 105 JOVOUS] L REILATIVZL -S4 4

Point par coordonnées

- e 2
Abscisse €si(ax<0,13*rand(0),-13*rand (| - s

) 3

Ordonneelsi(ay<0,9*rand(0),-7*rand(0))|
4
o Annuler

Valeurs onctions

(&)
=
O,
Q
>
Y

Figure 229
n. Nommez le point B.

0. Tracez la droite (AB) ( ) et nommez-la d.
p. Passons au point C. Rappel : C(ax;si(ay<0,9*rand(0),-7*rand(0)) :

o | | W [ | ) e EEE T Te W f [[TWE > & §] W9

Point par coordonnées

Repére :

(0.1.3) -
3
4
o Annuler

Figure 230

31
oyl

Valeurs || Fonctions

q. Nommez-le.
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/€83 (

r. Vérifions que nos formules conviennent : cliquez plusieurs fois sur (dans

la barre d’outils supérieure).
s. Nous voulons que la figure soit corrigée automatiquement. Il faut donc procéder
comme a la page 48. Notamment,
i. Donnez la consigne « Construire le symétrique E du point C par rapport a

la droite (AB) » :

—

L3 ._ﬁ'a[rr]lfi_ .1*

N

. Affichage de texte lie a point

Figure 231

ii. Complétez la figure avec la solution :

Q9 B /DR XX

d [1@FAC|Ie IR EEE 2 4 ¢ L PN O =t

Construire le symétrique E du point C par rapport a la droite (AB)

Figure 232

iii. Créez une ‘macro d’apparition’ :

|

=

) )

Figure 233
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iv. Cliquez sur le point E, et nommez-la #Solution# (pour qu’elle soit prise en

L1 N o W £ AT NV 1N T M N -

Information : @
‘ oc
(o] B
Alignement:  Taille : Mode daffichage : /el
- = = ig “| O Effacement du fond i
® 0 O [ X
I t 1 ig ] [z
® O O

L3
2
- |

- Figure 234
compte de facon spéciale par Labomep).
v. Cliguez sur le point ‘E’ a nouveau (il doit clignoter) puis sur le bouton

* par rapport & lIa droite (AF)

Figure 235

. . s 4 s . .
vi. Masquez tous les objets ( ' ) que I’éleve ne doit pas voir : nous ne

gardons que C, et la droite (AB). A ce stade, vous avez ceci :
$ LRFIACNgRAQEEI AV L BINP=OB 2= ¢
Fal

Construire le symétrique E du point C par rapport i la droite (AB)

rouge ‘STOP'.

D % 9 kUK AIDE/ X

Figure 236
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vii. Modifiez la liste des outils disponibles : cliguez sur I'outil ‘Options’ :

@@H@-ﬁ»@?@

1 point C par rapport a la droite d

Figure 237 . .
puis cochez « Personnaliser
les outils disponibles » et procédez comme a I'étape 5.d. en sélectionnant uniquement

les outils permis ( @ Aux outils permis y noint libre (% * Pointlibre ) noint d’intersection (
w < Intersection ), droite passant par deux points (¥ ™\ Droite par deux points ),

perpendiculaire (¥ X Perpendiculaire ), Cercle par centre et point (
v () Cercle par centre et point |

et en cliquant sur « OK » deux fois pour valider.

. : Figure 238
viii. Il ne reste plus qu’a enregistrer :
t. Pour tester cette nouvelle ressource : clic droit sur son nom dans la partie droite :

1 Tormarteur - Lyon_seminaire_LIore_Eaucatn_ZuZZ —

Mes Groupes (7
Mes Ressources (7 R%
< o T

T Non trié
Cinquiéme ressource de formal
deuxiéme ressource de formate
premiere ressource de formatel
Quatrigme ressource de format

" Modifier

Supprimer
3 Plus dinformations

}- Signaler une anomalie

Figure 239

u. Pour la tester en tant qu ‘éleve, il faut créer la séquence correspondante (cf
p.46).
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12. Une ressource classique : le QCM :

a. Cliquez et complétez les champs comme suit, puis cliquez sur « Créer la
ressource » :

wes ressgagces
Créer une ressource ‘

= [ Non trié
Titre Langue

2 deuxieme ressource de formateur n°1
Cinquieme ressource de formateur n°1 frangais premiére ressource de formateur 1
[&] Quatiiéme ressource de formateur n°1
Type technique 3 Restriction Publié [ troisieme ressource de formateur n°1
_ @

Origine (Laisser vide, sauf pour une origine externe connue) Identifiant dorigine (uniquerment pour une ressource externe)
Origine Identifiant d'origine
Résumé Description Commentaires (réservés au formateur)
Résumé Description Commentaires (réservés au formateur)
7 4 4

Catégories Niveaux
: :
G D
Co8

Figure 240
b. L'interface du QCM apparait :

Options
Pénalité en cas de mauvaise réponse Ajout automatique de la réponse “je ne sais pas”

0 »

Listes des questions Masquer les détails

Vous pouvez saisir des symboles mathématiques avec du Scode LaTeX$, par ex $\frac{1}{2}$ pour 1/2 (correctement affiché) ou $3*2$ pour 32 ou $\sqrt{2}$ pour une racine. (mettre $Scode
LaTeX$S pour que la formule soit affichée dans un bloc séparé)

Le rendu n'est pas encore possible sur cette page (aprés enregistrement, ouvrir I'apergu dans un autre onglet pour vérifier).

Mémo &

Nouvelle question

Enregistrer

Figure 241
c. Cliguez sur « Nouvelle question », puis complétez comme suit :

Libellé de la question #1 X
Aprés développement et réduction, l'expression SA(x)= 4(4x-5)-2(-2x+3)$ est égale &:

Corrigé
$A(x)=4 \times 4x - 4 \fimes 5 +2 \times 2x -2 \times 33 o
$A(x)= 16x - 20 +4x-63
$A(x)= 20x -268

Figure 242

d. Ajoutez les réponses en cliquant sur « Ajouter une réponse ». Pour la bonne
réponse, modifier le bouton :

QRAJ= LA T LU THA VD

SA(x)= 20x -268

a

SA(x)=20x-26$

Figure 243
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SA(x)=20x-268

SA(X)=12%-265

SA(x)=20x-148

SA(X)=12x-14§

Figure 244

e. Rajoutez une autre question en cliquant sur « Nouvelle question », en bas, et
complétez comme suit :

Libellé de la question #2

X

Aprés factorisation, 'expression $B(x)=5x*2+20x$ est égale a:
Corrigé
$B(x)=5 \times x \times x + 5 \times 4 \times x$

$B(x)=5 \times x \times (x+4)$
$B(x)=5x(x+4)$

3

4

[

SB(x)=5x(x+4)$

$B(x)=5x(2x+4)$

$B(x)=5(x+4)$

Figure 245

f. Enregistrer la ressource et testez la.

Remarque n°1 :
Pour I'instant, les réponses ne sont pas mélangées aléatoirement.

Remarque n°2:
Pour que la correction apparaisse ligne par ligne, remplacez les ‘$’ par des ‘$$’.
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1IV) Modifier les parametres d’une ressource
Sesamath :

On suppose gue vous étes connecté a Labomep en tant que professeur.
On suppose aussi ici que vous savez attribuer une ressource pour vos éléves.

Remarque :

une vidéo montre aussi comment faire, sur un autre exemple :
https://aide.labomep.sesamath.net/doku.php?
id=tutoriels:ressources:j3p:video_personnalisation somme fractions

1. Dans le menu ‘Mes ressources’ de droite, créez un dossier, par exemple ‘tuto_parametres’, en

Ajouter un dossier

Nom tuto_paramétres

Valider Annuler

Figure 246

cliquant sur , puis en entrant le titre du dossier

, et en cliquant sur ‘Valider’.
2. Développez le menu de gauche jusqu’a une ressource (et non un dossier).
3. Cliguez sur une ressource dont vous souhaitez modifier les parametres, maintenez le
bouton de la souris, et trainez-la jusqu’a votre nouveau dossier ‘tuto_parametres’ du
menu de droite. Vous devez obtenir a droite, quelque chose de ce genre :

= T tuto_paramétres

Diviser deux fractions : (a/b)/(c/
Figure 247

(Ici, on a choisi la ressource ‘Diviser deux fractions’ de ‘)3P lycée/2nde/Nombres et
calculs/Fractions’)

4. Cette nouvelle ressource, dans votre menu personnel, est modifiable : cliquez avec le
bouton droit sur cette ressource, puis sur ‘Modifier’. Un message d’avertissement vous
indique qu’une copie va étre créée : on évite ainsi de modifier la ressource originale.
Cliquez sur OK.

5. Faites défiler vers le bas pour accéder a la partie graphe :
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Mode texte Editeur graphique

Editeur de graphe

-[_o} Ressources utilisables dans un graphe
[i[ 3] Exercices interactifs 13p

B __| Aides animées en Flash

, = ) Exerriossien Rash Diviser deux fractions 4
“ «|__] Manuels numériques : (alb)(e/d)

--|_ Caleul@TICE (exercices de calcul mental)
' --|__] Composants MathGraph32 pour J3P

«|__] Autres composants pour J3P

[ - _o Constructions instrumenpoche (par theme)

[p==[_] Mes ressources

Figure 248
6. Cliguez avec le bouton droit sur le « nceud » central ‘Diviser deux fractions (a/b)/(c/d)’

Diviser deux fractions 4 |]
- (afb)icid) A Renommer

[# Paramétrage
() Tester le noeud

@ Suppression

x Quitter

Figure 249

Configuration du nceud n°1

nbrepetitions :
limite :

nbEssais :

7. Ce sont ces parametres que nous allons modifier :

boutonRecopie : Otrue @ false

infoParam :
Information sur le réle des paramétres

random

random

Figure 250

8. Cliquez sur le cadre en dessous du parametre ‘limite’ : I'information sur ce parametre
s’affiche :

Temps disponible par

nbrepetitions : répetition, en secondes

limite :

Figure 251

Modifiez ce parametre ‘limite’ : tapez ‘5’ dans ce cadre et validez :
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nbrepetitions :

limite :

nbEssais :

boutonRecopie : O true @ false

infoParam :
Information sur le réle des parametres

random

random

(eicer

Figure 252

9. Comme la ressource n’a qu’un seul nceud, un message indique qu’un deuxieme nceud
‘fin’ va étre ajouté. Validez.

10. Cliquez sur ‘Enregistrer’, tout en bas.

11. Testez votre modification : dans le menu de droite, dans le menu ‘Mes ressources’,
cliqguez avec le bouton droit sur ‘Diviser deux fractions (a/b)/(c/d)’, puis sur ‘Tester la
ressource’ : le chronometre se met en marche.

12. Pour vous entrainer : modifier a nouveau votre ressource en mettant 20 secondes au
lieu de 5.

13. Pour mieux comprendre les parametres ‘nbrepetitions’ et ‘nbEssais’ (qui existent dans
quasiment toutes les ressources), modifiez-les et testez la ressource.
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V) Créer une ressource aléatoire de calcul avec
MathGraph32 :

Remarque : des tutoriels existent déja. Ils sont ici :
https://aide.labomep.sesamath.net/doku.php?id=contribuer:start

Il existe plusieurs types d’exercices possibles :

- ‘Affichage de figure MathGraph32’ : I'éleve peut bouger les points ou lancer une
macro....

- ‘Exercice de construction MathGraph32’ : faire compléter une figure a un éleve.

- ‘Exercice de construction MathGraph32 paramétrable’ : on peut répéter I'affichage
de la figure avec une modification de parametres préalablement définis.

- ‘Exercice de calcul MathGraph32 avec éditeur externe’ : un exercice de calcul
avec une consigne, demandant une valeur.

- ‘Exercice de calcul MathGraph32 avec éditeur interne’ : n’est plus utilisé.

- ‘Exercice de calcul multi éditeurs’ : On pose une question avec plusieurs champs
d’édition : on demande plusieurs calculs ou réponses a I'éleve. L'analyse donne juste si
chaque réponse est vraie ou fausse sans utiliser le signe = ou # . Exemple : « donne moi
deux polynémes... »

- ‘Exercice de calcul multi éditeurs et multi étapes’ : Chaque réponse est guidée par
des étapes avec plusieurs champ de saisie pour chaque étape. Exemple : «Pour chaque
polynéme, calcule le discriminant et déduis-en le nombre de racines. (ceci suppose deux
éditeurs puisqu’il y a deux répons »es a donner). Deuxieme question (conditionnelle) :
donne-moi les racines

- ‘Exercice de calcul multi éditeurs avec calculs intermédiaires’ : Exemple : On
affiche une figure et on demandera a la fin a I’éleve de calculer deux longueurs AB et CD.
Mais dans une premiére étape, on lui laisse écrire des égalités (comme un brouillon), et on
lui indique juste si elles sont justes ou fausses.

- ‘Exercice par validation interne de figure MathGraph32’ : L'éleve doit agir sur la
figure (souvent en capturant un point mobile...), et sa réponse sera validées si la figure
répond a la question posée. Voir https://aide.labomep.sesamath.net/doku.php?
id=tutoriels:ressources:mathgraph:exercice_validation_interne

- ‘Exercice de résolution d’équation’ : On demande d’abord a I'éleve s’il y a des
solutions. Il peut ensuite rentrer des calculs progressifs séparés par des points virgules. Cf
https://aide.labomep.sesamath.net/doku.php?
id=tutoriels:ressources:mathgraph:exercice_equation_solutions_multiples

- ‘Exercice de résolution d’inéquation’ : Voir
https://aide.labomep.sesamath.net/doku.php?
id=tutoriels:ressources:mathgraph:exercice_inequation_une_etape

- ‘Exercice de calcul vectoriel’ : Voir https://aide.labomep.sesamath.net/doku.php?
id=tutoriels:ressources:mathgraph:exercice calcul vecteur 1 ou
https://aide.labomep.sesamath.net/doku.php?
id=tutoriels:ressources:mathgraph:exercice calcul vecteur 2

Vous devez avoir la version javascript MathGraph32 6.4.7 ou supérieure, ou utiliser la version en
ligne (https://www.mathgraph32.org/ftp/js/mtg32online/indexLyceeSansComplexes.html)

Ce premier tutoriel est une version « minimaliste » : il permet de comprendre comment ¢ca marche,
mais n’explique pas comment, par exemple insérer un message en cas d’erreur, etc. Vous
trouverez des tutos plus élaborés en ligne, dans I'aide de Labomep.
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1. Commencez par limiter le cadre d’exécution de la figure MathGraph32 en cliquant sur

cet icone en haut a droite :
2. Cochez ‘Utiliser un cadre de dimensions données et saisissez 750 et 568, et cliquez sur ‘OK’

Unité d'angle : © Degré @ Radian

o Niveau élémentaire 0 Niveau collége

® Niveau avancé sans nombres complexes O Niveau avancé avec nombres
[ Personnaliser les outils disponibles

@ Affichage automatique des mesures de longueur et angle

Utiliser un cadre de dimensions donnees

Largeur : {10 a7s8) Hauteur:[568  |(10as68)

Coefficient mutiplicateur pour l'export des images (0.25 a 4) :

Flamante fimnac

Figure 253

(3

3. Créez une nouvelle figure MathGraph32 : et sélectionnez ‘Figure sans repeére et sans
longueur unité’, puis cliquez sur ‘OK’.

5 G@ene E—

Figure avec repere

Figure avec repére millimétré

\ - - Figure sans repére avec longueur unité
e Figure sans repére et sans longueur unité ®
@ Figure de base O
o - Figure avec repére modifiable sans vecteurs O
Figure 254
4. Changeons la couleur de fond : - puis cliguez sur l'item ‘Couleur de fond de la figure’ et

entrez dans le champ d'édition #f6fafe (ceci semble anecdotique, mais, en fait, cela
permet d’avoir un standard pour tous les exercices j3p de Sesamath - c’est donc important
pour la charte graphique)

5. Nous allons créer un exercice qui tire au hasard trois entiers relatifs et demande de les
additionner.

Quelques explications sur les variables et le fonctionnement de la liaison MathGraph32 -
J3P (le langage utilisé par les ressources dans Labomep) sont nécessaires :

MathGraph32 va transmettre des données a J3P. Les variables qui servent pour ce
transfert ont donc des noms réserveés, qu'’il faut obligatoirement utiliser :

- il faut obligatoirement définir une variable nbvar qui contient le nombre de variables

aléatoires utilisées. Ici, nous utiliserons de |'aléatoire sur les signes, et sur les nombres.
nous en faut donc 6. Donc, nbvar contiendra 6.
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- Ensuite, on utilise des paires (nbcasl;rl), (nbcas2;r2), (nbcas3;r3), etc. r1 est un
nombre entier qui servira a choisir le signe. Il prend donc deux valeurs possibles : 0 et 1.
Donc le nombre de cas nbcasl, qui contient le nombre de cas possibles associé arl,
vaut 2. De méme, nbcas2 contient le nombre de cas de r2. Ici, ce sont les chiffres de 1 a 10
que I'on souhaite, donc, nbcas2 vaut 10. Etc.

6. Créez un calcul nommé nbvar en utilisant I'icone
Dans ‘Formule’, saisissez 6 :

Nom du calcul : |nbvar

W <]/

Formule : 6

32 * = fw- "'“L.-E Valeurs |E

]

P

r-,-.,
I

Figure 255 Figure 256

7. rand(0) donne un nombre décimal aléatoire entre 0 inclus et 1 exclu. Pour chaque
nombre, on veut :

- un signe + ou - une fois sur 2.

- un entier entre -10 inclus et 10 inclus, mais jamais O.

rl=int(rand(0)*nbcasl) va donner un entier aléatoire entre 0 inclus et 2 exclus, donc 0
oul.

r2=int(rand(0)*nbcas2) va donner un entier aléatoire entre 0 inclus et 10 exclus, donc
0,1,2,3,4,5,6,7,80u09.

- pour générer le premier nombre, il suffira alors de lui affecter (-1)”~r1*(r2+1) : on aura
ainsi un nombre entier entre -10 et 10, avec 0 exclu, et autant de chance d’avoir un
nombre négatif qu’'un nombre positif.

On procédera de la méme facon pour les deux autres nombres.

T
+X

7. Créez un calcul nommé nbcas1 (avec ), contenant la formule 2.

-
+X

8. Créez un calcul nommé nbcas2 (avec ), contenant la formule 10.

9. Créez un calcul nommé nbcas3, contenant la formule 2.

10. Créez un calcul nommé nbcas4, contenant la formule 10.

11. Créez un calcul nommé nbcas5, contenant la formule 2.

12. Créez un calcul nommé nbcasé6, contenant la formule 10.

13. Créez un calcul nommé rl1, contenant la formule int(rand(0)*nbcas1).
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Créez un calcul nommé r2, contenant la formule int(rand(0)*nbcas2). N'hésitez pas a

utiliser des copier/coller.

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

Créez un calcul nommé r3, contenant la formule int(rand(0)*nbcas3).

Créez un calcul nommé r4, contenant la formule int(rand(0)*nbcas4).

Créez un calcul nommé r5, contenant la formule int(rand(0)*nbcas5).

Créez un calcul nommé ré6, contenant la formule int(rand(0)*nbcasé6).

Créez un calcul nommé r, contenant la formule (-1)~r1*(r2+1).

Créez un calcul nommé s, contenant la formule (-1)~r3*(r4+1).

Créez un calcul nommé t, contenant la formule (-1)~r5*(r6+1).

Créez un calcul nommé cal contenant comme formule r+s+t qui permettra d’afficher le

texte au départ, avec les valeurs der, s et t (« Calculer A=... »):

Nom du calcul : ‘cal ‘

Formule : ‘r+s+t

 Valeurs || Fonctions |

Figure 257

23. Créez un calcul nommé valcal contenant comme formule cal : cette variable
contiendra le résultat de cal. Cette variable contient donc le résultat du calcul, et non la
formule. C’est indispensable pour effectuer la validation de la réponse de I'éleve. Prenons
un exemple :

Le calcul a effectuer est -5+8-3.

Si on compare la réponse de I'éleve a cal, la réponse sera considérée comme correcte s'il
saisis -5+ 8-3 sans effectuer de calcul.

Calcul réel

Nom du calcul : |valcal |

Formule : [cal

| Valeurs H Fonctions |

Figure 258

24. Créez un calcul rep qui contiendra la réponse de I'éleve, et qui, pour l'instant,
contient 0. Attention : ce nom de variable est obligatoire (il est utilisé par le
programme pour repérer la réponse de I'éleve).
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Nom du calcul : ‘rep ‘

Formule : ‘O

‘ Valeurs H Fonctions ‘

Figure 259
25. Il faut maintenant créer le test qui compare les contenus pour savoir si| ‘éleve a bien

aew

entré la réponse finale attendue : cliquez sur

+ - 32
- i - ?"' ] e
2% | i fX) ao-L]—

Figure 260 26. Sélectionnez ‘Test d’équivalence’ et
cliquez sur ‘OK’ :

Renommer un calcul B
Test d'existence

Fonction réelle de deux variables

Fonction réelle de trois variables

Calcul approché d'intégrale

Test d'équivalence

Test de factorisation

Test d'équivalence de nature d'opérateur

Figure 26 1"

27. Nommez le test de comparaison ‘resolu’. On compare valcal et rep :
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Test d'équivalence

Nom du calcul : resolu

Choisissez les calculs a comparer :

nbvar -

t
cal
rep
exact

Remplacement des valeurs [Remplacement des valeurs
avant la comparaison avant la comparaison

4 Equivalence décimal - fraction irréductible

Condition d'existence : | 1 ‘

| Valeurs H Fonctions ‘

OK Annuler

Figure 262
Validez en cliquant sur ‘OK’.

28. ‘resolu’ contient I'information de I’'équivalence des expressions valcal et rep . Mais il
ne permet pas de savoir si c’est la réponse finale attendue (par exemple il va comparer -
6-7+3 avec la réponse de |'éleve -13+3, et dire qu‘effectivement, c’est égal. Mais il ne
détectera pas que I'éleve n’'a pas fourni la réponse finale, a savoir

-10). Pour cela, nous créons une fonction zero(x) qui renvoie 1 (=vraie) si x est tres
proche de 0. Nous créons ensuite un calcul nommé exact, qui contiendra 1 (=vrai) si la
différence entre la réponse de I'éléve rep et la réponse attendue valcal est tres proche
de0:

y fx)-

- Créez la fonction zero :

i; 2 fo- Laélh_E

Figure 263

Nom de la fonction : ‘zero ‘

Variable : ‘x ‘
Formule : |abs(x)<0.000000001

‘ Valeurs H Fonctions ‘

Figure 264
(pensez a valider en cliquant sur ‘OK’)
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- Créez un calcul exact contenant zero(rep-valcal)

Calcul réel

Nom du calcul :‘exact ‘

Formule : ‘ zero(rep-valcal)

‘ Valeurs H Fonctions ‘

Figure 265

- enfin, on créée un dernier calcul reponse (attention : ce nom est obligatoire et
réserveé) qui sera celui transmis a Labomep, et qui contiendra :

1 si I’éleve a bien donné la forme la plus simple du calcul demandé,

2 si sa réponse est exacte mais n’est pas la forme demandée et

0 si elle est fausse
Attention : ce nom de variable et sa formule sont obligatoires (ils sont utilisés par
le programme pour afficher la réponse de I'ordinateur) :

Calcul réel

Nom du calcul : ‘reponse |

Formule : |si(resolu,1,si(exact,2,0)) |

‘ Valeurs H Fonctions |

Figure 266

29. Vérifiez que I'ordre des variables est bien celui-ci : cliquez sur , puis vérifiez
que vous avez bien :
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f
i Protocole de la figure

pi = 3.14159265358979323846 - &

nbvar =3 # »N
= -20+int(31*rand(0)) 4? PN

5 = -20+int(31"rand(0))

t = -20+int(31*rand(0)) q& A g

cal = r+s+t

valcal = cal $ $

rep=0

resolu

zero(x) = abs(x)<0.0000000001

exact = zero(rep-valcal)

reponse = si(resolu,1,si(exact,2,0)) -

pi : Calcul

pi = 3.14159265358979323846

Valeur actuelle : 3.14159265359

N°html : O =
[ Objets intermédiaires (*)

Objets masqués visibles

Fermer

Figure 267

BEX

30. Créons maintenant les affichages : cliquez sur puis sur I’endroit de la figure ou

vous voulez gu’apparaisse I'énoncé.

__________

Figure 268

Puis tapez «\text{Calculer }A=\ForSimp{cal}» dans la fenétre de code Latex. Vous
obtenez ceci (avec d’autres valeurs dans I'apercu, évidemment) :
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£V V |AB AB/AB [° = text
I ¢[{}1-1na g e 38
B moo 7| lim sin|cos tan e |n

Code LaTeX Apercu
\text{Calculer} A=\ForSimpf{cal} CalculerA = —14 -5 -6

4

Insertion de valeur | | Insertion de formule

Alignement : Taille : Mode d'affichage :
- = =

[ Effacement du fond
@® Sans encadrement
O Encadrement simple
O Encadrement 3D

N —

12 «
13

14
15
16 -

111

OK An

Figure 269

Le code LaTeX \ForSimp est un code LaTeX interne a MathGraph32 qui demande ici d’écrire la
formule du calcul cal sous la forme la plus simple possible (« ForSimp »). Il modifie I'expression
de facon a transformer des « 1x » en x, des « 6+0x »en« 6 »,les« +(-3) »en « -
3 », etc.

Le code LaTeX de cet affichage sera récupéré par LaboMep pour afficher la consigne de I'exercice
(on le mettra en paramétrage, voir a la fin du tutoriel).

31. Rendez invisible cet affichage (c’est Labomep qui gere I'affichage ce texte, pas

S4

MathGraph32) en le masquant : , puis en cliquant sur le texte affiché.
BEx
32. L'affichage d'une solution est obligatoire. Utilisez a nouveau * et tapez:

«\text{La solution est $A=\ForSimp{valcal}$}», puis validez en cliquant sur
« OK »:

5V V ABABAB [ X rex
NS [1 {{}11nngeogs
B E oon 7 lim sin cos tan e |
D Apergu

(\text{La solution est $A=\ForSimp{valcal}$} La solution est A = —13

N
D
¥
&
%
x
e l Insertion de valeur ] l Insertion de formule
; Alignement : Taille Mode d'affichage :
j bl ey & 177 UEffacement du fond

® O O |13/| @sansencadrement
. I 1 1 14 | OEncadrement simple

1‘2 O Encadrement 3D
e © Angle (rad) : [O
@ Annuler
Figure 270

Quelques remarques :
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- il faut obligatoirement que I'affichage soit en mode texte, d’ou le « \text » (on aurait
aussi pu le faire sur I'affichage de I’énoncé : «\text{Calculer $A=\ForSimp{cal}$}»

- Pour afficher au format math, on encadre entre $.

33. Cette solution doit étre reconnue par j3p comme telle. Nous allons donc la « tagger »

en solution :

- Cliquez sur ‘Protocole’ '
- Sélectionnez ‘lat2 : Affichage latex’, puis ‘Changer le tag’ :

on | SEPIET |NP | ad|
Calculer A= —9—8+4

26 objets

r=(-1)"r1*(r2+1) i o
s = (-1)Mr3*(rd+1) % A
t = (-1)M5*(r6+1) Jio A
cal = r+s+t

valcal = cal dp ¥
rep=0

resolu * g
zero(x) = abs(x)<0.00000001

exact = zero(rep-valcal) ﬁ @
reponse = si(resolu,1,si(exact,2,0))

e >
lat2 : Affichage latex @

lat2 : Affichage latex
N°html : 25

Tag de l'objet :

 ———— 7
e ——

[1Ohiets intermédiaires (¥

Figure 271
- saisissez ‘solution’ (attention, ce mot est obligatoire pour que j3p comprenne
‘valcal = cal ‘ Qb ¥
Tag de I'obje@ |
Annuler
. . . Figure 272
qu’il s’agit de la solution) : gure

S

34. Masquez la solution et le cadre « =>solution » avec

D

35. Exportons la figure : , puis cliquez sur « Obtenir le code base64 de la figure »:
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ACAP#i###B8AA2NhbAAFCitzK3QAAAADAAAAAAMAHHEHWAAAAEADONSZXN |

.......

AABgAAAAIA#HIHWAHCMYWb25zZQAac2kocmVzb2x 1LDEsc2koZXhhY3QsM
IwwKSn#HEHHAAAAAQANQOZVbmNOaWIUM1ZhcaAAAAAGAAAACAAAAAEHRB

.............

e0xhIHNvbHV0aW9ulGVzdHOgQT 1cRmOyU2IcHI2YWxj Y Wx O#HHFHWAAAAEA
EENNYWNybOFwcGFvaXRpb24 AsHAHWEAAAABRHHHBAXUBUCAAAAEBI4

Copier le code

Figure 273

i Code Base64 de la figure :

Fermer

Cliguez ensuite sur « Copier le code ». Le code est maintenant dans le presse-papier.

Passons a Labomep, pour créer la section :
36. Ouvrez Labomep et connectez-vous.

37. Dans 'Mes ressources’, cliquez sur ‘créez une ressource » (

°0).

38. Complétez le Titre (a votre convenance), choisissez « activité j3p » pour le type
technique, choisissez « Exercice interactif » pour les Catégories, et choisissez

« cinquiéme » pour les Niveaux.
39. Cliquez sur « Créer la ressource »
graphe. Celui-ci apparait tout en bas.

109 Catégories
1-2016 = :
Exercice interactif x
17
o Niveaux
10
06 cinquiéme X
17
n1
m Créer la ressource
07 Mes Se

qui fait apparaitre :

: cela va permettre d’afficher I'éditeur de
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o Exorcico intoractif x cinquibme X

Type pédagogique Type documentaire

cice X ressource interactive. X

TE3131 B

Publication dans les groupes

Nom du groupe Publié dans ce groupe Les membres du groupe peuvent modifier
cette ressource
J interactif, sesamath j3p O [w
henpoche. Jaccomard o o
uels Participons (m] (m]
( (

Lycée professionnel

Vous pouvez gérer vos groupes depuis la page Mes groupes. ‘

Edition des paramatres j3p

| | Mode texte Editeur graphique

Editeur de graphe

Figure 275
40. Dans cet éditeur, a gauche, dépliez ‘Composants MathGraph32 pour J3P' :

d-.| ] Ressources utilisables dans un graphe

------ -~ Exercices interactifs 13pP

__| Aides animées en Flash

__| Exercices en Flash

__| Manuels numérigues

_~ Calcul@TICE (exercices de calcul mental)
4[] Composants MathGraph32 pour ]3P

ﬂ Affichage de figure MathGraph32
Ln Exercice de construction MathGraph32
Ln Exercice de construction MathGraph32 1l
Ln Exercice de calcul MathGraph32 avec éq >
-n Exercice de calcul MathGraph32 avec é&¢

..... n Exercice de calcul multi éditeurs avec o

+-|__] Autres composants pour J3P

_~ Constructions instrumenpoche (par théme)

" ] Mes ressources

Figure 276

41. Trainez ‘Exercice de calcul MathGraph32 avec éditeur externe’ (Le type
d’exercice de calcul avec une consigne, demandant une valeur.) au centre de I'éditeur de
graphe et cliquez sur la croix rouge (c’est une indication sur I'utilisation d’un nceud ) :
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Un noeud a été ajouté dans le graphe, vous pouvez
le paramétrer

a l'aide d'un clic droit sur le noeud et ajouter des
liens entres les noeuds.

"I Ne plus afficher ce message.

%

Figure 277

42. Cliquez avec le bouton droit sur ‘Exercice de calcul... » et sélectionnez sur
Paramétrage :

Exercice de calcul
MathGraphd™ ~smaa
éditeur extel 4 Renommer

[# Paramétrage
() Tester le noeud

@ Suppression

x Quitter

Figure 278

43. La fenétre de paramétrage s'affiche :
r ~

Configuration du nceud n°1

fig :

width :

height

nbrepetitions

param :

Figure 279
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Nous avons plusieurs réglages a y faire (pour info, vous avez des indications sur sa
signification quand vous cliquez dans le champ) :

44. Dans le champ ‘Fig’, coller le code base64 de la figure et cliquez sur ‘Valider’.

45. Dans le champ ‘nbrepetitions’, mettre a ‘4’ : on souhaite que le calcul soit demandé
4 fois.

46. Laissez le champ ‘limite’ vide, a moins que vous vouliez que ce soit chronométré.
47. ValidationAuto :

- si c'est a true, I’éleve peut faire ce qu'il veut dans les étapes intermédiaires, et si sa
réponse est égale a la réponse attendue, on arréte I'exercice et on affiche qu’il a juste .
On arréte s'il a dépassé le nbchances ou s’il a dépassé le nbEssais.

- si c'est a false, le parametre ‘nbchances n’est pas utilisé. L’éleve a le droit a ‘nbEssais’
essais.

Mettez ce champ a true.

48. Ici le parametre ‘nbchances’ ne sera donc pas utilisé. Il le serait si nous avions mis le
parametre ‘validationAuto’ a true. Dans ce cas I'éléve ferait ses calculs intermédiaires en
appuyant sur la touche Entrée, et valide sa réponse finale en cliquant sur le bouton OK. Le
parametre ‘nbchances’ est alors le nombre maximum de validations autorisées.

49. Dans le champ ‘nbEssais’, entrez 3 au lieu de la valeur ‘6’ : I’éléve pourra donc
appuyer 3 fois au maximum sur la touche Entrée pour tester ses calculs intermédiaires
avant de cliquer sur OK pour valider sa réponse.

50. Dans le champ ‘param’, supprimer la chaine de caracteres.

51. Dans le champ ‘NomCalcul’, vérifiez qu’il y a ‘A’. Il faut que j3p affiche « A= » ou

« A # »...achaque validation de I'éleve.

52. Dans le champ ‘nblatex’, laissez la valeur ‘1’ : nous avons un affichage LaTeX pour la
consigne (la solution est, elle, en mode ‘tag’, et donc, n'a pas besoin d’étre mentionnée
ici).

53. Dans le champ ‘charset’, on définit les caracteres autorisés pour le clavier virtuel
disponible notamment pour les tablettes et téléphones : 0123456789+-().

54. Dans le champ ‘enoncelignel’, entrez ‘$£a$’ : $£a$ signifie que le code LaTeX du
premier affichage LaTeX de notre figure sera inséré ici.

55. Les autres ‘enonceligne2’ a ‘enonceligne8’, ainsi que ‘enoncesimplifier’ vides. De
méme, ne touchez pas a enoncefin

56. Mettez toutes les cases ‘btn..." a ‘false’ : elles correspondent a des boutons facilitant
la saisie en ajoutant des boutons sous |I'espace de saisie, mais sont inutiles ici, puisqu’on
saisit des nombres entiers.

57. On ne modifie rien des parametres suivants.

58. Terminez en cliqguant sur ‘Valider’ :

Figure 280
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59. ‘Enregistrer’ (tout en bas) :

Enregistrer

Figure 281

W Uersppee
Ea droite : équation réduite

essai
Essai
Essai
Essai

T Tester 1 oo
ukTesterla ressource

rd “Modifier
T Supprimer
I3 Plus dinformations

)" Signaler une anomalie
Exercice de con=* — =1

Figure 282

58. Vous devez obtenir quelque chose du genre :

59. La ressource doit apparaitre, avec le titre que vous avez saisi, dans le ‘Mes Ressources’.
Cliguez avec le bouton droit dessus, puis sur ‘Testez la ressource’ :

Il reste 6 essais.

[l

U’> Somme de trois entiers relatifs

Calculer4A =10+ 1+ 10
Appuyer sur la touche Entrée ou cliquer sur le bouton OK
pour valider les étapes du calcul.

Figure 283

Sésamath

59. Si vous donnez le résultat correct, et que vous cliquez sur ‘OK’, vous devez obtenir ceci :
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lestion :  sur 4

Sésamath

> Somme de trois entiers relatifs

re : 2 sur 4

Calculer4 =10+ 1 + 10
Appuyer sur la touche Entrée ou cliquer sur le bouton OK C’est bien !
pour valider les étapes du calcul.

jd=21
- La solution est 4 = 21

\

Figure 284

Testez les cas d’erreurs, etc.

60. Construisons une variante : avoir cette fois-ci des nombres décimaux.

Les nombres r2, r4, et r6 doivent rester des entiers (c’est lié au modele utilisé).

On va donc uniquement modifier les nbcas2, nbcas4 et nbcas6 pour qu'ils aillent jusqu’a 200, et
la formule r+s+t.

61. Rouvrez la figure mathGraph32. Cliquez sur « Modifier un objet numérique » :

rL
r2
r3
r4

rl“i 4 1 *1
Figure 285
pi
nbval —0)

S — | Ctodifer ) |

nbcas4 l Supprimer ]

Egﬁzg I Reclassement vers le début ]

| |

Reclassement vers la fin

Information sur la valeur sélectionnée :

nbcas2 : Calcul
nbcas2 = 10
Valeur actuelle : 10

Figure 286

Nom du calcul : nbcas2
Formule : 200 ]

Valeurs || Fonctions
Annuler

62. Modifiez nbcas? :

63. Attribuez-lui la valeur 200 : Figure 287

64. Procédez de méme pour nbcas4 et nbcasé6.
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r5
ré
r
s

t '
valcal

rep
resolu
zero
exact
reponse

O\
\_Modifier _/

Supprimer

| |
l I
I Reclassement vers le début I
| |

Reclassement vers la fin

Information sur la valeur sélectionnée :

cal : Calcul
cal = r+s+t
Valeur actuelle : - 230

Fermer

66. Modifiez cal : Figure 288
67. Remplacez & r+s+t » par « r/10+s/10+t/10 » :

Nom du calcul : cal

Formule:  (Jr/10+s/10+v10 D |
I Valeurs—ﬂ Fonctions I
(2]
Annuler
165 141 76

Calculer A = - — — — 4+ —
10 10 10

Figure 289

Figure 290

68. Si on s’arréte la, on obtient ce type d’affichage :
Il faut donc effectuer des calculs intermédiaires.
69. Créez trois nouveaux calculs nommeés valcall, valcal2 et valcal3, contenant

+—
+X

respectivement r/10, s/10 et t/10 (avec

=]

70. Positionnez ces trois nouveaux calculs avant cal dans le protocole : , puis :
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Protocole de la figure

29 objets
cal = r+s+t ] £
valcal = cal $ &
@
resolu
zero(x) = abs(x)<0.00000001 * ¥
exact = zero(rep-valcal)
reponse = si(resolu,1,si(exact,2,0)) * $
latl : Affichage latex
: latex
(valcall =1/l
val =s/10
valcal3 = t/10 -
pi : Calcul

pi = 3.14159265359
Valeur actuelle : 3.14159265359
N°html : O

(J Objets intermédiaires (*)
Objets masqués visibles

Figure 291

71. Repositionnez les trois calculs valcall, valcal2 et valcal3 de cette facon :

Protocole de la figure

29 objets
valcall = /10 3 &
valcal2 = s/10 * N
valcal3 = t/10 ? PN
cal = r+s+t
valcal = cal & Q
rep=0
resolu * g
Zarmnlvy — ahelWA\~N NONCINNNINAT —

Figure 292
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C
JE)
72. Modifiez cal (® @

Nom du calcul : cal

Formule : valcall+valcal2+valcal3 9
Valeurs || Fonctions

Figure 293

l)de la facon suivante et validez :

73. Générez le code Base64 de la figure et testez-le dans Labomep (cf étapes 35 a 59)

(n"oubliez pas de mettre $£a$ dans Enoncelignel).

74. Construisons une autre variante : On peut vouloir afficher une correction sur
plusieurs lignes. Pour cela, il faut créer une variable intermédiaire qui contiendra la

i
+X

somme des deux premiers nombres. Créez un calcul nommé solinter (avec ) égal a

valcall+valcal2.

75. Positionnez solinter avant valcal (avec le protocole
76. Créez un calcul valsolinter égal a solinter :

Calcul réel

Formule : mz

ur Fonctions
3
o Annuler
Figure 294

77. Positionnez valsolinter avant rep (avec le protocole

P
valcal3 = /10 = oy
cal = valcall+valcal2+valcal3 ¢ A’ B
solinter = |2 ?

al = cal

< valsolinter = solinter Q& ¥
resolu * 3
zero(x) = abs(x)<0.00000001
exact = zero(rep-valcal) ﬁ ﬁ’
reponse = si(resolu,1,si(exact,2,0))
latl : Affichage latex
lat2 : Affichage latex

Figure 295

78. Si on ne change pas valcal3 et qu’on I'utilise dans les solutions, on aura cet affichage,

qui ne convient pas (remarquez la fraction a droite) :
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\begin{array}{l}

\text{On a $A=\ForSimp{valsolinter}+\ForSimp{valcai3)gy ~ |Onad=-17+ 0

\\
\\
\end{array}

Figure 296

4

. On doit donc, de la méme facon
qgue pour solinter, créer un calcul intermédiaire. Créez un calcul nommé solinterfin, égal a
valcal3, et positionnez-le

76. Modifiez I'affichage de solution : cliquez sur le protocole, sélectionnez lat2, et cliquez

sur I'icone de modification :

valcal = cal

rep=0 %) A4
resolu

zero(x) = abs(x)<0.00000001 $ %
exact = zero(rep-valcal)

reponse = si(resolu,1,si(exact,2,0)) ﬁ ﬁ’
latl : Aﬂlchage latex n

solintg

(lai2 : Affichage Ia.tex =

lat2 : Affichage latex
Objet masqué
N°html : 29

Figure 297

77. Ici, il faut du coup faire un tableau a une colonne et deux lignes (c'est le seul moyen
d’afficher une solution sur deux lignes). Pour cela, supprimez le \text... (en le
o

o
=]

sélectionnant et en appuyant sur Suppr), puis cliquez sur
78. Autre principe : toute ligne est un texte et doit donc commencer par \text{...}. Pour
écrire des maths dans ce texte, il suffit de les encadrer par des ‘$’. Saisissez ce texte et
validez :

Code LaleX Rpercu
Ona:A=-09-08+04

qn commence par faire I'opération & gauche :
\text{On commence par faire |'opération & gauche :} qt: A4 =-17+04

\ c: A=-1.3
\text{Soit : $A=\ForSimp{valsolinter}-+\ForSimp{solinterfin}$} ‘
\

N

\begin{array}{I}
\text{On a : $A=\ForSimp{cal}$}
\

=N LV <8

\text{Donc : $A=\ForSimp{valcal}$}
\end{array}

Insertion de valeur

Alignement Taille : Mode d'affichage :
- = = 12‘ O Effacement du fond
® O O |4 @® Sans encadrement
t t 1 15 O Encadrement simple
16 -] O Encadrement 3D
® O O
Angle (rad) :‘0
,
2
@ Annuler
Figure 298

79. Générez (avec ) le code Base64 de la figure et testez-le dans Labomep (cf
étapes 35 a 59) (n’oubliez pas de mettre $£a$ dans Enoncelignel).
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V1) Modifier un graphe avec une ressource de

bibliotheque

Avertissement :
1. Cette manipulation est faisable, mais un peu délicate.
2. Utilisez de préférence Mozilla Firefox comme navigateur.

Premiére étape : chercher la ressource qui nous intéresse :

1. Allez sur bibliotheque.sesamath.net

2. Connectez-vous avec vos identifiants de Sesaprof (ou Labomep) : Connexion (en haut a droite).

Attention : seuls les professeurs ont acces a cette interface. VVous obtenez ceci :

< ¢ @ |® | @& https://bibliotheque.sesamath.net 11?\ o e =

Sesatheque

Bienvenue sur cette Sésathéque

Figure 299

3. Nous allons utiliser le moteur de recherche en version beta : cliquez sur ‘Recherche, puis sur

‘depuis cette page’. Vous obtenez ceci :

Recherche assistée (beta)

Votre recherche Rechercher

Figure 300

La recherche est actuellement limitée aux ressources publiques (publiées et sans restriction)

4. Dans la fenétre de recherche, tapez ‘absolue’, appuyez sur [Entrée], encore sur [Entrée] (n
demandez pas pourquoi), et cliguez sur ‘Rechercher’. Vous obtenez ceci :

Recherche assistée (beta)

Texte libre : absolue  x Re

La recherche est actuellement limitée aux ressources publiques (publiées et sans restriction).

Ressources de 1417

Type Identifiant Titre Actions

B 5f7732507166a20ae7ae8edb Calcul de ab + cd avec a, b, ¢ et d entiers relatifs Description Apergu Voir Modifier Supprimer
B Sf7766fe7166a20ae7ae8eda Calcul de a + bc + de avec a, b, ¢, d et e entiers relatifs Description Apergu Voir Modifier Supprimer
B 5f7836837166a20ae7ae8edd Distance entre deux réels Description Apergu Voir Modifier Supprimer
B 5f76e7598680fc0aeec0b105 Calcul de a + bc avec a, b et ¢ entiers relatifs Description Aperqu Voir Modifier Supprimer
B 5f75ecd67166a20ae7ae8e29 Traduire une valeur absolue (copie) Description Apergu Voir Modifier Supprimer
B 5e56e70aa183d1135dac99cd  Traduire une valeur absolue Description Apergu Voir Modifier Supprimer
B 5f719cbc7166a20ae7ae8dee A. Traduire une valeur absolue Description Aperqu Voir Modifier Supprimer
B  5f75c42d8680fc0aceclbled C. Traduire une valeur absolue (copie) Description Apergu Voir Modifier Supprimer
B 5f71b3828680fc0aeecOblad Traduire une valeur absolue (copie) (copie) Description Apergu Voir Modifier Supprimer
B  5f719d648680fc0aceclbla2 C. Traduire une valeur absolue Description Apergu Voir Modifier Supprimer
B 5f75c9708680fc0aeecObleb Traduire une valeur absolue (copie) Description Apercu Voir Modifier Supprimer
B 5f71a2777166a20ae7ae8def A. Traduire une valeur absolue (copie) Description Apergu Voir Modifier Supprimer
B 5f7700ec7166a20ae7ae8e3f Produit d'entiers relatifs (1) Description Apergu Voir Modifier Supprimer
B 5f8312028680fc0acecOb179 Produit d'entiers relatifs (1) (copie) Description Apergu Veir Modifier Supprimer
- EF709290T1 £EaMNanTanOadn Crmnmn alndhriann da train antinee ralatifo fnieaac 11 Panarintian Anarm Wair Madifiar Connrimaar

Figure 301

Deuxiéme étape : retrouver le titre javascript de la ressource :
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5. En face de ‘Traduire une valeur absolue’, cliquez sur ‘Description’. Vous obtenez ceci :

Traduire une valeur absolue = o = I
Description Apercu Voir Modifier Dupl
Restrictiol
Identifiant : 5e56e70aa183d1135dac99¢d json &
Type technique : i3p
Version : 3
Date de création : 26/02/2020
Date de mise & jour : 03/10/2020
Langue : frangais
Niveaux : seconde, premiére, terminale
Type pédagogique : exercice
Type documentaire : texte
Catégories : Exercice interactif
Résumé : Interpréter une valeur absolue comme une distance
Description :
Commentaires (réservés au formateur) : | e paramétre tvne auest neut nrendre les valeur: 1 ou 2. Sion donne la valeur 1. alors. an ne demandera aue la valeur ahsolue. sans énalité ou inénalité
Figure 302
6. Cliquez sur le lien ‘json’. Sous FireFox, vous obtenez ceci :
JSONM Données brutes  En-tétes
Enregistrer Copier Toutréduire Tout développer 77 Filt
message: oK
w data:
oid: '5e56e70aalB3d1135dacH9cd”
rid: 'sesabibli/5e56e70aal83d1135dacH9cd”
origine: "sesabibli"
idOrigine: "SeS56e70aalB3d1135dacd9cd”
type: "i3p"
titre: "Traduire une valeur absolue"
resume: "Interpreter une valeur absolue comme une distance”
description:
w commentaires: 'Le parametre type quest peut prendre les valeurs 1 ou 2. 5i on donne la valeur 1, alors

w parametres:

- qg:
w 0O:
o: 1
1: ‘distance wvalabs™
w 2:

v 0:
pe: "sans condition"
nn: "fin"
conclusion: "Fin"

v 1
type quest: 2

w editgraphes:
positionNodes: [1
v titreNodes:
o: "Waleur absolue et distance”
w niveaux:

0:

Figure 303

7. Dans le listing, repérer ‘parametres’, et, dans I'arborescence, le ‘1’ : en face se trouve le
titre a utiliser. Ici ‘distance_valabs’.

Troisieme étape : créer une nouvelle ressource :
8. Fermez la bibliotheque. Ouvrez Labomep, et connectez-vous.
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9. Créez une nouvelle ressource dans ‘Mes ressources’ : développez ‘Mes ressources’, et
cliguez sur . Dans la fenétre centrale de Labomep, I'onglet ‘Créer une ressource’

o+

apparait.

10. Complétez le titre (avec ce que vous voulez), le "Type technique’ :

sélectionnez « activité j3p » : la rubrique ‘catégories’ : sélectionnez « Exercices
interactifs » ; la rubriqgue ‘Niveaux’ : sélectionnez « seconde », et cliquez sur «'Créer la
ressource’. L'éditeur de graphe apparait en bas de I'écran.

Quatrieme étape : modifier cette ressource pour qu’elle utilise la ressource
trouvée dans le moteur de recherche :

11. Développer I'arborescence de I'éditeur de graphe et trainez au centre de I'éditeur une
ressource interactive j3p (n'importe laquelle - ici, j'ai pris « Supprimer les espaces

dans ... »), et cliquez ok sur le message qui vous indique |'ajout d’un nceud de fin. Vous
obtenez ceci :

Editeur de graphe

4-.[ 7] Ressources utilisables dans un graphe

4 _~) Exercices interactifs 13P
- |_o} J3P primaire (exercices interactifs)
4| _) 13P collége (exercices interactifs)
-] Ge
.| ] Nombres entiers
n Supprimer les espaces dans
n Supprimer les zéros inutiles ¢

'n GRAPHE-Ecriture d'un nombr

n Des lettres aux chiffres { mill b

n Des lettres aux chiffres { mill J

n Comparer { Entiers )

~=|__] Opérations

[ Noeud 1 1

_] Fractions

= _| Nombres décimaux [ Fin (nceud 2) 2 ]
_7 Proportionnalité
Figure 304
12. Cliguez sur ‘Mode texte’. Vous obtenez ceci :
Edition des paramétres j3p
Editeur graphiqt
1
2 "g": [
3 [
a nyw
5 "bienecrire",
6 [
7 {
8 “nn": "2",
g "score": "sans+condition",
10 "conclusion": "Fin de l'activité"
i 1
12 {
13 "nbrepetitions": 5,
14 "limite": "0",
15 “MisegnPauePlusClaire": false.
Figure 305
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13. Apres le "1", dans le listing, modifiez le titre (ici "bien écrire") en "distance_valabs" :

i
Ilgll: [
[

wqw
"distance valabs",
[

{

"nn": *2",

Figure 306
14. Cliquez sur ‘Enregistrer’, tout en bas. Dans la partie droite, dans ‘Mes ressources’, le
titre de la ressource modifiée doit apparaitre.

00~ O N = L b =
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Cinquieme étape : testez !

15. Dans la partie droite, dans ‘Mes ressources’, faites un clic droit sur la nouvelle
ressource, ‘Tester la ressource’.

Si tout s’est bien passé, vous obtenez ceci :

> /i\ Accueil ‘ Ressource

= Sosamath

> Traduire la distance entre deux réels

Traduire la distance décrite ci-dessous a l'aide d'une
valeur absolue :
"la distancede x a —6 " :

a D

Figure 307

Il ne reste plus qu’a mettre en place une séance pour tester la ressource grandeur nature.
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VIl) Contribuer a la création de ressources dans
Labomep

a) Adhérer au groupe

1. Allez sur labomep.sesamath.net et connectez-vous.

Mon compte

Y
L Préférences

Configuration établissement

Gestion des groupes de partage

2. Allez sur « Gestion des groupes de partages » : Gestion des eleves

<

—

T Corbeille

) hide

}-’ Signalement et contact
BB Mentions légales

[ ]

+ Déconnexion
1+ ™Non e

Figure 308

3. Cliquez sur le lien « Voir les groupes ouverts », en haut a gauche, dans le panneau

Mes groupes

= Voir les groupes ouverts (pgur éventuellement en devenir membre)
3 FeHBIcs (pour éventuellement suivre leurs publications)

Groupes dont je suis gestionnaire
central :

Arbre_mathenpoche (ouvert public)
Mise en place de |'arbre des différents theme/niveaux pour le site mathenpoche.

Gestionnaires : Olivier JACCOMARD | Michele KAHN | Sandrine RODRIt

W Supprimer | | [# Modifier | | M Voir les ressources du aroupe

Figure 309

4. Recherchez le groupe publigue « Collaborons (public) » : ASTUCE : taper Ctrl+F, puis
« Collaborons »

5. C|iquez sur le bouton « Rejoindre » (| # Rejoindre # R Voir les ressources du groupe

Figure 310

b) Modifier une ressource interactive

Nous allons prendre un exemple de modification de parametres d‘une ressource
existante : « Additionner deux fractions : a/b + c¢/d ».
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Mes Groupes o>
0
1. Cliquez sur « Mes ressources », a droite : B gt
® T 2nde
# 7 2nde - prérequis
[+ Non trié
Figure 311
2. Ajoutez un répertoire « Collaborons » (ou un nom de votre choix) :
Mes roupes L 7 I
R NiES RaaS6ticas 1Y Ajouter un dossier
= puis
# 00 2nde
# 70 2nde - prérequis
Figure 312 Figure 313
- Mes Ressources
B gt
# 00 2nde
® T 2nde - prérequis
3. Le répertoire apparait dans la liste des dossiers :
# © Nontrié
® 0 test
# T tuto_paramétres
Figure 314

4. La ressource « Additionner deux fractions : a/b + c¢/d » se trouve dans la partie gauche,

c.: 70 J3P collége (exercices intera@ =

@ | ce
+

| Numérigue : Nombres Premiers

=

dans « J3P College (exercices interactifs) » :

Réduction au méme dénominateur
Produit
Quotient

B

53]

e

‘-ﬂ Additionner deux fractions : a/b + c/d
'—3| Additionner deux fractions avec aide : a/b + ¢
Somme algébrique et simplification

Figure 315
5. Trainez la ressource (=cliquer dessus, maintenir le bouton de la souris enfoncé, et
déplacer) dans la partie droite, sur le répertoire que vous avez créé :
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= [ J3P college (exercices interactifs)

L Tous les groupes ouverts

Labomep 21319 Olivier JACCOMARD - LGT Joubert =
Classes 0> /2 Accueil e Gestion des groupes de partage Mes Groupes 0>
Ressources partagées 0> Mes Ressources ov
~
Resoourcse Al Sesatheqgue ™ T
[ § & [ 2nde
@ do _praro

B test

@ [ tuto_parametres

& Ge
= [ 5e oiselet-test (public)
= 0 de
= [ Numérique : Nombres Premiers =) Rejoindre ‘ A Voir les ressources du groupe
jug Numérique : Relatits Groupe de test pour v335
= Numérique : Fractions
B Simplfier une fraction Gestionnaire(s) : M. Leroux
@ [0 Reéduction au méme dénominateur
@ T Produit DA public)
@ 00 Quotient

[
=) Rejoindre

o somme A Voir les ressources du groupe

mamonner fraction el entieT -ersg/d

les collegues

Gestionnaire(s) : Alexis LECOMTE

poer de aclion dMe :ab+c

h X
Somme algébrigue et simplification
Somme algébrique et simplification ( NIV 2 )

Additionner deux fractions : a/b + c/d

les super profs (privé)

Figure 316

6. La ressource apparait dans « Mes Ressources » :

+ T 2nde - prérequis

Additionner deux fractions : a/b

test

Figure 317
7. Cette ressource est modifiable (alors que celle d’origine ne I'est pas). Faites un clic droit

sur la ressource, et cliquez sur « Modifier » :

0>
(7 R

Mes Groupes

Mes Ressources

5 8 t
[+ 2nde
= 2nde - prérequis

Collaborons
Additionner deux fractions :

fre Clic droit

T Supprimé parametres

BB Plus diinformations

J~ Signaler une anomalie

Figure 318

8. On vous avertit gu’un alias (i.e. une copie) va étre créé. Validez en cliquant sur «

page intégrée a I'adresse commun.sesamath.net indique

Annuler “

Figure 319
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9. Descendez tout en bas, jusqu’a I'« éditeur de graphe » :

égories Niveaux *
B

Sxercice interactif % quatrieme X troisieme X

e pédagogique Type documentaire

2xercice X ressource interactive X

cation dans les groupes

1 du groupe Publié dans ce groupe Les membres du groupe peuvent|
modifier cette ressource

amath j3p m] (m]

~omard O O

ie professionnel =] [m]

amath indexation O 0

aborons

Is pouvez gérer vos groupes depuis la page Mes groupes. ‘

{ion des paramatres j3p "
e 2
Editeur de graphe

Additionner deux 1
fractions : a/b + c/d

Figure 320
10. Cliguez avec le bouton droit sur I'étiquette et sélectionnez « Paramétrage » :

Additionner deux
fractions : a/lb + ¢/
ommer

| # Paramétrage
() Tester le noeud

@M Suppression

% Quitter

Figure 321

11. Changeons le paramétrage : on souhaite s’adresser a des débutants en 4éme, et c’est
la premiere fois qu'ils additionnent des fractions de dénominateurs non multiples. On
décide d’avoir un dénominateur au hasard parmi 3 et 5, et I'autre au hasard entre 2 et 7
(premier entre eux, pour favoriser la technique de multiplication). On souhaite aussi que la
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calculatrice soit interdite. Pour comprendre le réle de chaque parametre, il suffit de passer
la souris sur le titre de la ressource :

# [ 2nde - prérequis

B Collaborons
B Additionner deux fractions - afb 4

Résumé : Demande trois fois de suite de rié
calculer la somme de deux fractions.

Ci i :Les e pouvant étre  daramétres
madifiés sont : nbrepetitions : Le nombre de fois
que l'exercice est répété (3 par défaut).
nbEssais: Le nombre de fois ot I'éléve peut
appuyer sur la touche Entrée pour valider ses
calculs intermédiaires. niveau: 1 pour des
dénominateurs simples (2, 3, 4,5, 6,7, 8, 9, 10)
et 2 pour des dénominateurs plus grands (4, 5,
6,7, 8,9, 10,12, 14, 15, 20, 30). simplifier : true
si on exige que le résultat final soit sous forme
de fraction irréductible, false sinon (I'éléve peut
alors s'arréter en cliquant sur OK si le résultat
est correct mais pas complétement simplifié).
premiereEtapelmposee : true si la premiére
étape du calcul est imposée avec le
dénominateur fourni (false par défaut).
aideDenominateur : true si on veut que le
dénominateur commun pour la réductions soit
fourni (false par défaut, pas pris en compte si
premiereEtapelmposee est true). a : Le
numérateur de la premiére fraction. Peut étre un
nombre choisi parmi une liste : Par exemple
[2;5:7]. b : le dénominateur de la premiére
fraction (a et b doivent étre premiers entre eux).
(Peut étre un nombre choisi parmi une liste : Par
exemple [2;5;7]. ¢ : Le numérateur de la
deuxieme fraction. Peut étre un nombre choisi
au hasard dans une liste : Par exemple [2;5:7].
d: Le dénominateur de la deuxiéme fraction (c
et d doivent étre premiers entre eux). d peut
dépendre de b, par exemple 2*b ou étre un
nombre choisi parmi une liste : Par exemple
[2;5:7]-

Figure 322
Dans le méme état d’esprit, on souhaite conserver |'étape de calcul du dénominateur. Donc

- passez calculatrice a false.

- passez le niveau a 1.

- pour l'instant, la difficulté de la simplification n’est pas testée (pour ne pas multiplier les
obstacles) : mettez simplifier a false.

- Il faut que a (le numérateur de la premiére fraction) et b (le dénominateur de la premiére
fraction) soient premiers entre eux. b est un nombre au hasard entre 3 et 5 : sur la ligne de
b, remplacez random par [3;5]. Sur la ligne de a, remplacez random par [2;4;7;8].

- De méme, il faut que c (le numérateur de la deuxieme fraction) et d (le dénominateur de
la deuxieme fraction) soient premiers entre eux. d est un nombre au hasard entre 2 et 7 :
sur la ligne de d, remplacer random par [2;7]. Sur la ligne de ¢, remplacer random par
[3;5;6;9].

Cela donne:

nbEssais :

premiereEtapelmposee : ® true O false
calculatrice : ® true O false
boutonRecopie : O true ® false

niveau :

simplifier : ® true O false

College_Somme_Frac aideDenominateur : ® true O false

Figure 323 Figure 324
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13;5:6;9]
Caollege_Somme_Frac|jill.

12. Validez la modification des parametres :

Figure 325

| Sesamath

13. Enregistrez la ressource (tout en bas) :

Figure 326

14. Comme il s’agit par défaut d’un parcours liant plusieurs ressources, et que, ici, il n’y en
a qu’une, un branchement par défaut est ajouté. C'est ce que signifie le message qui
apparait dans la fenétre noire. Validez en cliquant sur « OK » :

...page intégrée a I'adresse commun.sesamath.net indique

dl i 1ent, un branchement vers un

dF

Figure 327
15. Testez votre ressource : cliquez avec le bouton droit sur le titre de la ressource, a droite,
[ | p——

+ 2nde - prérequis

2

& Additionner deux fractions : a/b
(3 Tester la ressol '.
/" Modifier

puis cliquez sur « Tester la ressource » :

clic droit
Supprimer amétres

B Plus dinformations

#~ Signaler une anomalie

Figure 328

Sésamath

> Addifionner deux fractions

Il faut écrire 4 = % I % sous la forme d’'une fraction de préférence irréductible (ou un entier si c’est

possible).
Appuie sur la touche Entrée pour valider tes calculs successifs.
Il reste 6 étapes maximum pour finir le calcul.

16. Un essai donne ceci :

2 .9
3+37 LB
Figure 329
Les regles sur les dénominateurs ont bien été respectées.

Puis :
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Sesamath || R

> Additionner deux fractions

| score:1sur3

Il faut écrire 4 = 2 + 9 sous la forme d'une fraction de préférence irréductible (ou un entier si c’est |

S Le calcul n'est pas fini.

possible).
Appuie sur la touche Entrée pour valider tes calculs successifs.

Il reste 5 étapes maximum pour finir le calcul.

Recopier réponse précédente

Figure 330

Sésamath | | (RS

| Score:2sur3
Il faut écrire 4 = % + 3 sous |a forme d'une fraction de préférence irréductible (ou un entier sic'est |
; C'est bien!

possible). i o )
20 90T a solution se trouve ci-
3 276 6 contre.
2 .9 _ 31
3v2%

2 g
A=5+3

On réduit au méme dénominateur 6
2x2  9x3 4 27

Bn U ERE T B 6
< 31
Finalement A = =

sil=

Figure 331

Vous pouvez modifier une ressource de deux autres manieres pour l'instant :

- faire un graphe de parcours (par exemple, ici, ajouter ensuite une ressource ou les
dénominateurs ne sont plus premiers entre eux en cas de réussite a la premiére ressource,
et une ressource avec calculatrice autorisée et une ressource sur les tables de
multiplications, sinon).

- concevoir une nouvelle ressource « ex nihilo » avec MathGraph32.

Vous trouverez un tutoriel plus completici :
https://nextcloud.sesamath.net/s/7qaqP878Z9wdr7n5

134/136 VERSION : 19/03/24


https://nextcloud.sesamath.net/s/7qqP878Z9wdr7n5

Tutoriel d'utilisation de Labomep_

c) Proposer la ressource interactive modifiée sur le groupe « Collaborons »

1. Faites un clic droit sur la ressource, et cliquez sur « Modifier » :

Mes Groupes o>

Mes Ressources (7 R

o ]
®= T 2nde
#® T 2nde - prérequis

Collaborons

Mdditionner deux fractions :

. Tester la ressource
w ne Clic droit
2
T Supprimé

paramétres

I8 Plus dinformations

/~ Signaler une anomalie

Figure 332

2. Dans le cadre « Publication dans les groupes », sur la ligne du groupe « Collaborons »,
cochez « Publié dans ce groupe », et « Les membres du groupe peuvent modifier cette

Type pédagogique Type documentaire
exercice X ressource interactive X
Publication dans les groupes
Nom du groupe Publié dans ce groupe Lesr bres du groupe p modifier

cette ressource

sesamath j3p

ressource » :

Jaccomard

Lycée professionnel
gsamath indexation
Collaborons

Vous pouvez gérer vos groupes depuis la page Mes groupes.

aooo
=

@DDD
N

Figure 333

3. Enregistrez (tout en bas) :

Figure 334
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4. Pour voir si la ressource est bien visible dans le groupe, allez sur « Gestion des groupes

de partages »:

groupe » :

Figure 336
Ressources de 144 sur4

Type Identifiant Titre Actions

B 64492e5dd29ade6887a1df04 Equation : Niveau 3 (Collaborons) EedrE

B 64492ed2d29ade6887a1df06 Equation A(x)/B(x)=0 (Collaborons) e @

. T4 . 7 . B 644922339b9b66896b47305 Factorisation (Maximale) Identités o
I a I’eSSO U rce a b | e n ete raj O Utee . Remarquables : Niveau 5 (Ordre aléatoire et
changement d'écriture)(Collaborons)

B 64497aebd29ade6887al1df0b Additionner deux fractions : a/b + ¢/d =Ko Ara |

Ressources de 1a4 sur 4
Figure 337

- Mon compte

# Préférences

iii  Configuration eétablissement
( »<) Gestion des groupes de partage L

B
== Gestion des eleves

T Corbeille

€ Aide

FB Mentions légales

&, Déconnexion
I+ Non Trie

/~ Signalement et contact

Figure 335

, cliguez sur « Voir les ressources du

Groupes dont je suis gestionnaire

Collaborons (puvert public)
Podrereer de nouvelles ressources et en discuter entre nous

Gestionnaire : Olivier JACCOMARD

. Vous constatez que

I —

—

W Supprimer [ Modifier

’ —
( M Voir les ressources du groupe >
M — "

Cing petites icbnes sont a votre disposition pour voir les informations, tester dans la
fenétre, tester dans un nouvel onglet, modifier, et détruire :

-

Additionner deux fractions : a/b + c/d

.

Figure 338

EoedFZz W

Pour aller plus loin : https://nextcloud.sesamath.net/s/7qqP878Z9wdr7n5
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