
Nomogramme pour résoudre l'équation

x2 + px+ q = 0
Usage :

tendre un �l entre les graduations p (sur l'axe des abscisses) et q (sur l'axe des ordonnées).
Les éventuelles intersections du �l avec la parabole donnent les solutions de l'équation x2 + px+ q = 0.

p

q-1

1

-2

2

-3

3

-4

4

-5

5

-6

6

-7

7

-8

8

-9

9

-10

10

1-1

2-2

3-3

4-4

5-5

-0,50,5 -0,60,6 -0,70,7 -0,80,8 -0,90,9 -11 -22 -33 -44 -55


