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1 |ggbApplet.setRepaintingActive (false) ;

2|var listeObjet = new Array("Boutonl","A",6"B","C","D",¢
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for (i=ggbApplet.getObjectNumber () -1;i<=0;i--){
nom=""+ggbApplet.getObjectName (i) ;
if(listeObjet.index0f (nom)==-1){
ggbApplet.deleteObject (nom) ;
}
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11 |ggbApplet.setGridVisible(false);

12 |ggbApplet .setCoordSystem(-1,5,-1,5);
13| ggbApplet .setRepaintingActive (true);

Voici la description de ce code:

s Les commandes ggbApplet.setRepaintingActive(false) puis ggbApplet.setRepainting
permettent de désactiver la mise a jour de l'affichage de Géogebra et donc d’accélérer
I’exécution du script.

¢ La méthode getObjectNumber () permet de récupérer le nombre d’objets dans la fenétre
de Géogebra. La boucle £.4 passe en revue chaque élément pour savoir s’il appartient ou
non a la figure initiale.
Remarque: la décroissance du compteur de la boucle s’explique par le fait que si on est ef-
face un objet dont dépend celui-ci, la boucle tombera sur un objet déja effacé et provequera
une erreur. En commencant la boucle par les derniers objets créés, on évite ce probléme.

¢ La ligne £.5 permet de récupérer le nom de l'objet et la conditionnelle de la ligne £.6 de
savoir si il appartient ou non a la liste des objets initiaux.
Si le résultat de ggbApplet.deleteObject () retourne —1 alors on sait que l'objet ne fait
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pas partie des objets initiaux et sera effacé avec la méthode deleteObject ().

¢ La méthode setCoordSystem() permet de repositionner le repéere au cas ou les éléves a
zoomer sur la figure ou a déplacer la fenétre d’affichage.
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