1 PluriAlgo et Python
PluriAlgo pour un utilisateur de Python

Ce document reprend en Python les deux exemples abordés dans la premiére partie de l'article :
achat d'un article (avec remise conditionnelle) et achat de plusieurs articles (sans remise).

Exemple 1 : achat d'un article

Dans I'onglet « Principal », il faut fixer Python comme langage de développement, puis indiquer les
deux variables a saisir (le prix unitaire d'un article et la quantité achetée), la variable a afficher (le
prix total de l'achat) et facultativement la variable intermédiaire (le taux de remise) :

entrees |prilnitaire quantite | sorties prixTotal |
Entiers Reels Textes
|quanh1e prixTotal prixnitaire remise facultatif

Un clic sur le bouton Nouveau permet d'obtenir, dans 1'éditeur de texte de PluriAlgo, le code
suivant :

1l [prixUnitaire = input ("prixUnitaire : ™)
Z |guantite = input("guantite : ") <——— position d'insertion
3 [print "prixTotal @ 7, prixTotal

Pour y ajouter les diverses remises possibles, il faut fixer la position d'insertion dans I'éditeur (en
positionnant le curseur avec un clic) et compléter 'onglet « Si» :

2 Elal (e IERE D [- =

[¥] si | w | { |quantite — 2 |) |ou .i' { |guantite ==: 3 8
| [si}>] (lovantte J|=|=fls |} [ou | = (lavantte ||=]~]ll5 |)
@ [sil~] o AR

Un clic sur le bouton Insérer de I'onglet « Si » ajoute dans 1'éditeur les instructions conditionnelles
correspondantes :
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2 |guantite = input("guantite @ )

3 Af [gquantite==1] : ™
4 # &ajouter des inatructions

S5 |elif | (quantite==2) or [(quantite==3] |

=] # a&ajouter des instructions

T |lelif [ (guantite==4)] or [(gQuantite==31 |

g # &ajouter des instructions

9 |lel=e

10 # &ajouter des inatructions

11 gend A
12 [print "prixTotal @ ", prixTotal

Remarque : le commentaire (#end) a la fin de l'instruction conditionnelle est inutile en
Python, mais indispensable pour certains outils proposés par Plurialgo (le traducteur en
particulier).

Il reste a compléter ce code (instructions entourées en rouge) :

remise=0.

1l |prixUnitaire = input ("prixUnitaire : )
Z |guantite = input ("gquantite @ )

3 HAf [(quantite==1)

4

5 |elif [ (guantite==Z] or [quantite==31 |
6

7 |elif [ [(guantite==4] or [guanhtite==5] |
g

9

elze
remise=0.3

=
]
I l

11 [H#end
12 rixTotal=gquantite ¥ prixUnitaire ¥ [l-remize]
13 [print "prixTotal : ", prixTotal

Le code final est disponible dans le fichier zippé contenant tous les programmes développés dans
cet article.
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Exemple 2 : achat de plusieurs articles

Deux fagons de procéder sont envisagées: en commencant par traiter la sommation ou en
commengant par gérer un article.
Variante 1 : en commencgant par la sommation (onglet Boucles)

Il y a une boucle (portant sur le nombre d'articles) a introduire, ce que vous pouvez réaliser en
complétant I'onglet Boucles de PluriAlgo :

.

tantque | de |’I | d |I'Ib.ﬂ.rticles. | pas |1 |

somme de |quantite*prixUnitaire| - |tnta| |

Grace a l'option "sommation", le code obtenu en cliquant sur le bouton Créer calcule aussi le prix
total de l'achat, c'est a dire la somme pour tous les articles de la valeur quantite*prixUnitaire. Voici
le résultat obtenu :

1l |nbarticles = input("nbhirticles @ )

2 |total=0 prixUnitaire = input{"prixUnitaire :")
3 Hor k in rangeil, nbirticles+1) H:,ff”‘quan‘.i‘.e:irﬁputi"quamite "

4 total=total + gquantite*prixUnitaire

5 [#end

& |print "total : ", total

Remarque : le commentaire (#end) a la fin de la boucle est inutile en Python, mais
indispensable pour certains outils proposés par Plurialgo (le traducteur en particulier).

Il reste a compléter le programme (instructions en rouge). Il est possible de le faire avec 1'onglet
Principal (bouton Insérer) :

entrees |quantite prizlnitaire | sorties | |

Entiers Réels Textes
lquantite || prixUnitaire [ |
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Variante 2 : en commencgant par gérer un article (onglet Principal)

Vous pourriez repartir du programme final de I'exemple 1, en lui 6tant les nombreuses instructions
gérant la remise conditionnelle. Mais il est ici plus pratique et plus clair de repartir de zéro, en
utilisant 1'onglet Principal pour gérer un article :

entrees |quantite prizlnitaire | sorties | |
Entiers Réels Textes
\quantite || prixUnitaire [ |

Un clic sur le bouton Nouveau crée les instructions utiles pour gérer un article :

1
2

quantite = input ("gquantite @ )
prixUnitaire = input ("prixUnitaire : )

Ensuite, apres avoir complété I'onglet Boucles comme pour la variante 1, vous pouvez utiliser le
bouton Transformer (au lieu du bouton Créer) afin de répéter les instructions gérant un article :

BOUES

somme de |quantite*prixUnitaire| - |tnta| |

Cerise sur le gateau, le code obtenu n'a pas a étre complété, contrairement a la variante 1.
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