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Loi binomiale en Javascool avec PluriAlgo
Ce document reprend en Javascool le probléme de synthése traité en Xcas dans l'article. Quelques

adaptations sont nécessaires, notamment parce qu'il faut créer un programme principal.

Création du programme principal

Les entrées du probléme sont les parametres de la loi (n et p) et le nombre de simulations
(nbSimus). La sortie est le tableau des estimations, ce qui est précisé dans I'onglet Principal :

entrees |npnbSimus |snmes estimations

TYPES Entiers Reels Textes |
simples Innosimusjk | p I I
Tableaux | || estimations || ||
elementaire |~ elementaire |~ lelementaire|
saisie |procedure |— affichage procedure ,_| calculs |procedure
formulaire | fichier_texte w |

Houveau Traduire Reformuler | Inserer

La copie d'écran est en fait celle le 1'étape 2 de l'article. Mais plutdt que de cliquer sur le bouton
Insérer, nous cliquerons ici sur le bouton Nouveau afin de créer un programme principal :

doubile [] ecalculer estimations(int n,double p,int nh3imus) |

double [] estimations = [new double[10]];
return estimations; new double[n+1]
t

rvoid main() | "
A supprimer

double [] Estimatinns|= new dnuhle[luﬂj;/itm"EEErEE_
dans la fonction)

nh3imus = readlInt| "nbIimus @ "
ggtimations = calouler estimationsin, p, nbdimus);
for (11=0; [11<10f 114+

printini Em\imutinna[il] )z
} ,
11==n

Quelques corrections sont nécessaires pour gérer la taille du tableau des estimations.

'
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Calcul du nombre de piles

Loi binomiale en Javascool avec PluriAlgo

Nous poursuivons par 1'étape 1 de l'article. L'onglet Principal permet de créer une fonction comptant
le nombre de piles (nbPiles) lors d'une simulation de n lancers d'une pi¢ce ayant la probabilité p de

tomber sur pile.

entrees np | sorties |nbPiles

TYPES Entiers Reels Textes

Simples n nbPiles k p

Tableaux
E—— - .
‘elementaire |~ | elementaire |~ elementaire

saisie \procedure | — affichage |procedure |=| calculs |procedure

formulaire E|| fichier_texte| fonctions

Le code obtenu (en cliquant sur le bouton Insérer) doit étre ensuite complété (partie entourée en

rouge) :

int ecalculer nbFiles(int n, double p) |

int k:
int nhPiles:
nhPiles = 0;

for(k=1; k<=n; K=k+1]) 1
if [ random()l<=p |

nhPiles = nbhPiles+1:

'

{

return nbhPiles=:;

Le code ajouté calcule le nombre de fois ou le réel aléatoire (compris entre 0 et 1) est inférieur ou
égal a p (la probabilité d'une piece de tomber sur pile). Il peut étre obtenu en complétant 1'onglet

Boucles :

pour

tantque
jusque

| de |1 | aln

'L

pas 1 || -

Creer

Transformer ? |

e —
| _Jnserer _;J Effacer

[v] comptage de

['_randnm[} |{<=|*|lp |

---> |nbPiles
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Complétion de Ila fonction calculant les estimations

Il reste a compléter (instructions entourées en rouge) la fonction calculer estimations, créée en
méme temps que le programme principal :

double [] calculer estimationsiint n, double p, int nb3imus) |

int j:

int k:

double [] estimations = new cdouble[n+l]:

for (k=0; k<=n: k=k+1] {
estimations[k] =0:

k
for(j=1: j<=nb3imnu=s; j=3+1) {

k = walculer nbPilesin, p):

es3timationa[k] = estimations[k] + 1.0/nbSimus;
b

return estimations:

PluriAlgo n'est ici d'aucun secours, sauf pour insérer les deux boucles.
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