29/09/2023 TP — algorithmique Classe de 3

m La SUite de Syracuse modulo, liste, répéter jusqu’a..., Si... Alors... Sinon...

Au départ, on a un nombre entier.

S’il est pair, alors on le divise par deux. Sinon on Le multiplie par 3, puis on ajoute
1.

On s’arréte quand on obtient 11,

1. Ecrire un programme dans le logiciel Scratch? (https://capytale2.ac-paris.fr/
web/c/7740-1931549) qui demande un nombre entier et qui construit la suite
de Syracuse de ce nombre.

2. Quelle est la suite de Syracuse affichée pour le nombre 427

Quelques eléments indispensables dans le script :
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1. A I'heure actuelle il n’est pas prouve qu’on « atterrisse » toujours sur 1 en partant de
n'importe quel nombre, mais cette conjecture se vérifie avec beaucoup de nombres. On l'appelle
conjecture de Syracuse

2. On utilise un portage de Scratch3 sur la plateforme Capytale
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29/09/2023 TP — algorithmique Classe de 3

% Test de prlmallte modulo, répéter jusqu'a..., Si... Alors... Sinon...

1. Ecrire un programme dans le logiciel Scratch? (https://capytale2.ac-paris.fr/
web/c/5e71-1932396) qui demande un nombre entier, puis qui determine si ce
nombre est premier ou non.

2. Quelle particularité ont les nombres premiers (utilise le mot diviseur dans
la reponse)?

Variables : nombre, nbDiviseurs, compteur

La variable compteur prendra successivement toutes les valeurs entiéres com-
prises entre 1 et le nombre donné par l'utilisateur.

Quelques elements indispensables dans le script :

P

(Saisir un nombre entier)

3. On utilise un portage de Scratch3 sur la plateforme Capytale
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